Nopean shakin SM 2021: Erikoismaaraykset

1 § Yleiset kilpailumaaraykset

Suomen Shakkiliitto jarjestaa nopean shakin SM-kilpailun. Turnauksessa noudatetaan Suomen
Shakkiliiton kilpailumaarayksia, SM-kilpailumaarayksia ja muita maarayksia seka FIDE:n shakin
saantoja (nopean shakin liite) ja FIDE:n muita maarayksia.

Turnauksen tulokset toimitetaan kansalliseen SELO-laskentaan nopean shakin kertoimella 0,3 (yli
2300-lukuisilla kertoimella 0,15) seka FIDE:n nopean shakin laskentaan.

Mydhadstymisaika kierrokselta on 10 minuuttia.

Kilpailussa nopean shakin liitteen ohjeisto A3 ei ole voimassa, vaan menetellaan ohjeiston A4
mukaisesti.

Koronavirustilanteeseen liittyvista terveysturvallisuutta edistavista toimista sdddetadan
erikoismaaraysten 13 §:ssa.

2 § Aikataulu
Lauantai 4.12.2021
Osanoton varmistus: 10.00-10.30

1. kierros: 11.00
2. kierros: 11.50
3. kierros: 12.40
4. kierros: 13.30

Lounastauko: 14.15-15.15

5. kierros: 15.15
6. kierros: 16.05
7. kierros: 16.55

Kahvitauko: 17.35-17.50

8. kierros: 17.50
9. kierros: 18.40

Palkintojen jako heti kilpailun paatyttya.
3 § Kilpailutoimikunta

Paatuomari: IA Mika Hakala

Apulaispadtuomari: NA Kalle Kumpulainen
Tuomari: tuomariehdokas Jouko Viljanen
Kilpailun johtaja ja parien maaraaja: FA Eetu Tiiva



Kilpailutoimikuntaa voidaan taydentaa.
4 § Parien madrittaminen ja kilpailujarjestelma
Kilpailu pelataan yksipaivadisena yhdeksan (9) kierroksen vajaakierroskilpailuna yhdessa ryhmassa.

Erilliset naisten ja seniorien (S50 ja S65) ryhmat voidaan jarjestad, mikali niihin ilmoittautuu
riittavasti pelaajia. Ndiden ryhmien kilpailuformaatti paatetaan osallistujamaaran perusteella.

5 § Peliaika ja poytakirjanpito

Peliaika on 15 minuuttia ja 5 sekuntia lisdaikaa joka siirrosta. Poytdkirjan pitdminen on
vapaaehtoista.

6 § Matkapuhelimista ja muista elektronisista laitteista

Shakin saantojen mukaisesti pelaajilla ei saa olla pelihuoneistossa matkapuhelinta tai muuta
elektronista laitetta, jota tuomari ei ole hyvaksynyt. Tdiman vuoksi pelaajien on jatettava
matkapuhelimensa ja muut elektroniset laitteensa jarjestajien osoittamaan kerdyspisteeseen pelin
ajaksi. Vaihtoehtoisesti laitteen voi jattaa tuomatta pelihuoneistoon.

Mikali pelaajalla havaitaan tai pelaaja kdyttda matkapuhelinta tai muuta elektronista laitetta
pelin kestdessa ilman tuomarin lupaa, kesken oleva peli tuomitaan poikkeuksetta havioksi.

Matkapuhelimien ja muiden elektronisten laitteiden kdayttaminen pelitilassa on kiellettya ilman
tuomarin suostumusta. Taima koskee myo6s katsojia ja pelinsa paattaneita pelaajia.

7 § Pelaajien kayttaytyminen

Kilpailuhuoneistossa on noudatettava hiljaisuutta. Pelien analysointi tms. on sallittu vain kahvio- ja
analyysitiloissa. Kahvin yms. virvokkeiden nauttiminen tapahtuu Shakkiareenalla voimassa olevia
ohjeita noudattaen. Matkapuhelimien ja muiden elektronisten laitteiden kaytto pelitilassa on
kiellettya ilman tuomarin lupaa.

Koronavirustilanteen vuoksi laudan aaressa syomista on pyrittava valttamaan.

8 § Vertailut

Vertailut ovat SM-kilpailumaaraysten mukaisesti seuraavat:
1. Buchholz (no cut)
2. Sonneborn-Berger
3. Keskinainen peli
4. Voittojen maara (pelaamattomat pelit lasketaan mukaan)
5. Kumulatiivinen vertailu (FIDE Tiebreak)

Kaikkien ryhmien (yleinen, naiset, U20, S50 ja $65) Suomen mestaruudesta pelataan kuitenkin
uusinta tasapisteissd olevien kesken. Uusintojen toteuttamisesta sdadetaan tarkemmin
seuraavassa kohdassa.



9 § Uusintapeleista

Suomen mestaruus ratkaistaan nopeammilla ajoilla pelattavin uusintapelein, mikali kaksi tai
useampi pelaaja on tasapisteissa. Kilpailun tuomaristo paattaa uusintojen yksityiskohdista (esim.
aikataulu) ennen uusintojen aloittamista.

Uusinnassa pelataan ensin vaihtovarein kaksi pelia pikashakkia miettimisajalla 5 min + 3 s/siirto
noudattaen FIDEn pikashakkisaantoja.

Mikali tilanne on pikashakkipelien jalkeen tasan, pelataan Armageddon-peli, jossa valkeilla
pelaavan miettimisaika on 6 minuuttia ja mustilla pelaavan 5 minuuttia, mutta mustilla pelaavalle
riittaa tasapeli mestaruuden voittamiseksi. 61. siirrosta alkaen molemmille pelaajille lisataan 2
sekunnin siirtolisa. Armageddon-pelissa noudatetaan FIDEn pikashakkisaantoja.

Mahdollisissa useamman pelaajan vilisissad uusinnoissa menetelldan seuraavasti:
Jos kolme (tai useampi) parasta pelaajaa paatyy samaan pistemaaraan, he pelaavat ensin
yksinkertaisen uusinnan miettimisajalla 5 min + 3 s/siirto.

Jos uusijoita on viisi tai enemman, tuomarit ratkaisevat uusintojen yksityiskohdat. Mahdollinen
teoreettinen tilanne talloin kerrotaan ennen paatdskierroksen alkamista kirjallisella ilmoituksella
tulospalvelun yhteyteen (pelitilan seinalla).

Alla esimerkkeja useamman pelaajan uusinnan ratkaisemisesta:

Jos uusinnassa saadaan ratkaisu mestaruudesta pistein 2 —1—-0tai 1% — 1 — %, saadaan samalla
ratkaisu toisesta ja kolmannesta sijasta (= my06s neljan pelaajan uusinnoissa jne.).

Jos tulos on 1% — 1% — 0, on kolmanneksi jadanyt eliminoitu, ja hanen lopullinen sijoituksensa on
kolmas. Kaksi parasta pelaa vaihtovarein pikashakkia FIDEn pikashakkisaanndilla miettimisajalla 5
min + 3 s/siirto. Mikali nama pelit menevat tasan, mestaruus ratkaistaan edelld kuvatulla
Armageddon-pelilla.

Jos ensimmaisen uusintakierroksen tulos on 2 — % — %, eli toinen ja kolmas ovat pelanneet tasan
keskenaan, on voittaja selvitetty. Toinen ja kolmas sija maardytyvat alkuperdisen turnauksen
muiden vertailujen perusteella.

Jos tulos on 1 —1 — 1, jatketaan pikashakkia miettimisajalla 5 min + 3 s/siirto, alkaen yhdelld
kolmen pelaajan kierroksella. Mikali kolmas pelaaja eliminoituu pikashakkivaiheessa ilman, etta
mestaruus ratkaistaan, mestaruus ratkaistaan pelaamalla edelld kuvattu Armageddon-peli.

10 § Palkinnot

Palkinnot kolmelle parhaalle. SM-mitalein palkitaan liséksi kolme naista, kolme parasta nuorta
(korkeintaan 20-vuotias), kolme parasta veteraania (vahintdan 50-vuotias) ja kolme parasta
senioria (vahintdan 65-vuotias). Myds seloryhmapalkintoja.



11 § GDPR

Euroopan parlamentin ja neuvoston asetuksen 2016/679 (yleinen tietosuoja-asetus) takia
toteamme seuraavaa: Kilpailutoimikunta kasittelee pelaajien henkildtietoja kilpailutapahtumien
pohjalta ja tuottaa nadiden perusteella kilpailutulokset. Kilpailutulokset julkaistaan. Shakkiliitto
kayttaa paaasiallisena kilpailuohjelmistona Swiss-Manager -nimista ohjelmistoa, jolla tulokset
valitetaan internetissd www.chess-results.com-tulossivustolle, selolaskentaan seka Fiden
elolaskentaan. Tuloksia ja niistd muodostettuja tilastoja voidaan toimittaa julkaistavaksi myds
muilla verkkosivuilla, teksti-tv:ssa, televisiossa, sanoma- ja aikakauslehdissa, sosiaalisessa
mediassa seka liiton hallinnoimissa video- ja valokuvagallerioissa. Kilpailujen yhteydessa
osallistujia voidaan kuvata ja videoida.

12 § Muuta

Kilpailun tulospalvelu 16ytyy osoitteesta chess-results.com. Kahdeksan karkipdydan pelit
l[ahetetaan livepeleina verkkoon.

Kilpailutoimikunta vastaa mahdollisiin kysymyksiin mielellaan.
Yhteystiedot:

e Paritukseen, tuloksiin ja tuomarointiin liittyvat kysymykset: Mika Hakala, 050 5286565
e Kilpailun jarjestelyihin liittyvat kysymykset ja ilmoitukset: Marko Tauriainen, 050 5813500

13 § COVID-19

Kilpailussa noudatetaan Suomen Shakkiliiton hallituksen antamia ohjeistuksia koronaviruksen
levidmisen ehkaisemiseksi. Paapiirteissaan:

e Osallistuminen on sallittua vain terveena. Mikali henkilolla ilmenee COVID-19 -tautiin
liittyvia oireita tai mikali henkil6 on altistunut hiljattain taudille, osallistuminen ei ole
sallittua

e Kasvomaskien kaytt6a suositellaan kaikille osallistujille
o Kattelyista pidattaydytaan
e Turvavileista pyritdan huolehtimaan

e Kasihygienia. Tarjolla on kdsidesia. Kadet tulee pesta ja desinfioida ennen jokaista
kierrosta.

e Mikali tapahtumaan osallistuvalla ilmenee COVID-19 -oireita, osallistuminen on
valittomasti keskeytettdva. Pelaajan sijoitus maadraytyy saavutettujen pisteiden
perusteella. Oireilusta on my6s ilmoitettava kilpailuorganisaatiolle valittémasti, jotta
kilpailuorganisaatio voi ryhtya tarvittaviin toimiin.



e Mahdollisessa altistumistapauksessa olemme yhteydessa viranomaisiin ja
menettelemme viranomaisohjeiden mukaisesti



