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Reglamento 
 

MAIA RAPID CUP 2025 

FONTE DE AMORES 

27 de agosto de 2025 | TECMAIA 
 

1. Organización y local de juego 

La Academia de Ajedrez de Maia presenta, en el ámbito del Festival Internacional de Ajedrez 

da Maia 2025, un torneo de reconocimiento a un importante patrocinador del evento – Fonte 

de Amores. El torneo Maia Rapid Cup 2025 – Fonte de Amores tendrá lugar en las mismas 

instalaciones que los principales eventos del Festival: 

 

TECMAIA – Rua Eng. Frederico Ulrich 2650, 4470-605 Maia 

Google Maps: https://maps.app.goo.gl/YKNXiJ2681BzBWUx8 

 

2. Participantes 

El torneo es abierto a todos los atletas debidamente afiliados en la Federación Portuguesa de 

Ajedrez (FPX), de cualquier edad, necesitando la respetiva inscripción ser hecha por el 

formulario https://forms.gle/WsH8XiknM8GhGPP98. 

 

3. Inscripciones 

• El torneo es limitado a 150 jugadores e las inscripciones se pueden realizar hasta una 

hora antes del inicio del torneo (15:00 horas); 

• La inscripción solo es válida después del pago de la tarifa de inscripción a la Academia 

de Ajedrez de Maia por el IBAN PT50 0010 0000 5839 7720 0015 0 o Paypal, 

siguiendo el link https://paypal.me/axmaia?country.x=PT&locale.x=pt_PT; 
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• El comprobante de pago se debe enviar por email o Whatsapp para 

axm.geral@gmail.com o para +351 915 232 250; 

 

Inscripción para jugadores del 

Maia Chess Open 

Inscripción externa 

20,00 € 30,00 € 

 

Jugadores con los títulos de WFM, FM, WIM, IM, WGM e GM no pagan tarifa de 

inscripción para jugar el torneo. 

 

4. Sistema e ritmo de juego 

• El torneo se jugará con 7 rondas en sistema suizo, pero se puede ajustar el numero 

a los jugadores inscriptos; 

• Cada jugador tendrá 10 minutos + 5 segundos por jugada en cada partida; 

• Los jugadores serán excluidos a la 1.ª incomparecencia no justificada o con una 

justificación que la Organización no acepte; 

• Una vez terminada a partida, los jugadores deben abandonar el área de juego; 

• No hay puntos por bye, pero su pedido se tiene que hacer hasta el final de la ronda 

anterior a la incomparecencia, o el jugador es excluido del torneo. 
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5. Calendario 

 

Recepción/Confirmación 

de las inscripciones 

14:30 horas 

1.ª Ronda 16:00 horas 

2.ª Ronda 16:40 horas 

3.ª Ronda 17:20 horas 

4.ª Ronda 18:00 horas 

5.ª Ronda 18:40 horas 

6.ª Ronda 19:20 horas 

7.ª Ronda 20:00 horas 

 

La hora de inicio de las rondas, excepto de la ronda inaugural, podrá ser ajustado para que 

una ronda tenga inicio de inmediato después del final de la última partida de la ronda anterior. 

 

6. Premios 

A los tres primeros clasificados del torneo se les dará los siguientes premios en la ceremonia 

del Festival Internacional de Ajedrez de Maia, en el día 30 de agosto: 

 

1.er clasificado 300,00 € 

2.º clasificado 200,00 € 

3.er clasificado 100,00 € 

 

 

7. Homologación, Dirección y Arbitraje 

Será requerida la homologación del torneo por la FPX y por la FIDE para efecto de sus 

rankings ELO. La Dirección y equipo de arbitraje los nombrará la AXM. 
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8. Criterios de desempate 

Em caso de empate, la clasificación final será determinada por la aplicación sucesiva de los 

siguientes criterios: 

a) Resultado entre los jugadores empatados, desde que hayan jugado entre ellos; 

b) Buchholz corregido (0,0,1,-,-); 

c) Buchholz completo (0,0,0,-,-); 

d) Sonneborn-Berger (0,0,0,-); 

e) Más partidas jugadas; 

f) Más partidas ganadas; 

g) Más juegos de negras; 

h) Sorteo. 

Em caso de empate entre dos jugadores por el primer lugar, el Director puede convocar un 

match entre los jugadores, con dos partidas em ritmo 3’ + 2’’, eligiendo el jugador con mejor 

desempate el color inicial. Si, después de las dos partidas, el resultado continuar empatado, 

una última partida Armageddon será jugada, con 5 minutos para las blancas y 4 minutos para 

las negras, con incremento de 1 segundo por jugada después del movimiento 40. 

 

9. Disposiciones Finales 

• Las inscripción y participación asume la aceptación expresa de las disposiciones 

contenidas en el presente reglamento y en los reglamentos de la FPX y FIDE; 

• Todos los participantes aceptan y autorizan la recoja y la divulgación de imágenes, 

fotos y vídeo para utilizar en los medios de comunicación que la Organización 

considerar adecuados. Los dados personales recogidos se destinan, solamente, a la 

organización del torneo y para información a los inscritos sobre el mismo; 

• Es completamente prohibido tener dispositivos electrónicos en su posesión en el 

área de juego; 

• Al terminar su partida, los jugadores deberán abandonar el área de juego; 

• Si el torneo contemplar menos que 60 inscritos, los premios serán reducidos en 50%; 

• Los casos omisos serán decididos por el Director del torneo, sin posibilidad de 

recurso de sus decisiones. 


