Academia de Xadrez da Maia

Regulamento

IT MATA RAPID CUP (Semi-Rapidas) 2026
28 de fevereiro de 2026 | Pedrougos, Maia

1. Organizagao e local de jogo
Este torneio ¢ parte de um circuito de doze torneios, com frequéncia mensal, organizados
pela Academia de Xadrez da Maia, ocorrendo nas suas instalagoes: Proximas datas do

torneio: 28 marco e 24 de abril;

Tv. Nova de Teibas, 4425-674 Pedroucos
Google Maps: https://maps.app.goo.gl/EtR[pxYT.ztBUPm8h7

2. Participantes
O torneio é aberto a todos os atletas devidamente filiados na Federagio Portuguesa de
Xadrez (FPX), independentemente da faixa etaria, carecendo da respetiva inscri¢ao através

do formulario disponivel em https://forms.gle/9gpsSYpQwzLex AM46

3. Inscrigoes
« A prova ¢é limitada a 64 jogadores e as inscricoes devem ser realizadas,

impreterivelmente, até ao dia 27 de fevereiro de 2026;

« Ainscricao tem um custo de 10,00 €, valor a ser transferido para o IBAN PT50 0010
0000 5839 7720 0015 O ou, alternativamente, por MB Way para 351 966 000 194,

onde deve ser indicado, como descritivo, o nome do torneio e do jogador a que a
inscricao se refere;
« O comprovativo de pagamento deve ser enviado por email para

axm.geral@gmail.com ou pot Whatsapp para £351 966 000 194;

» Se os jogadores se inscreverem em, pelo menos 5, dos primeiros 8 torneios, estarao

isentos de pagamento no ultimo torneio do circuito 2026.
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4. Sistema e ritmo de jogo

* O circuito tera um torneio mensal de janeiro a agosto de 2026, cada torneio sera
disputado em sistema suico com 7 rondas, sendo este nimero ajustavel, em func¢ao
do nimero de jogadores inscritos;

+ Cada jogador tera disponiveis 10 minutos + 5 segundos por lance em cada partida;

+  Osjogadores serdo eliminados da prova a 1* falta de comparéncia nio justificada ou
cuja justificagdo nao seja aceite pela organizagao;

»  Uma vez terminada a partida, os jogadores devem abandonar a area de jogo;

» Nao serio atribuidos pontos por ndo-emparceiramento (bye), mas o seu pedido deve
ser feito até ao final da ronda anterior a ndo comparéncia do jogador, sob pena de

exclusao do torneio.

5. Calendario

A primeira ronda tera inicio as 14:30 horas. A rece¢do tem inicio as 14:00 e a acreditacio é
obrigatoria até as 14:20. Os jogadores que ndo se apresentarem a tempo Nao serao
emparceirados na primeira ronda e, se nao se apresentarem até ao final da primeira ronda,

serdo excluidos da prova. Poderao dar 1 bye sem qualquer pontuagao.

6. Homologagio, Diregdo de Prova e Arbitragem
Sera requerida a homologacio de todas as provas pela FPX e pela FIDE para efeito dos seus

rankings ELO. A Dire¢ao de Prova e Equipa de Arbitragem serao nomeadas pela AXM.

7. Critérios de desempate
Em caso de empate, a classificagao final sera determinada por aplica¢do sucessiva dos
seguintes critérios:

a) Resultado entre os jogadores empatados, desde que tenham jogado entre si

b) Buchholz corrigido (0,0,1,-,-);

¢) Buchholz completo (0,0,0,-,-);

d) Sonneborn-Berger (0,0,0,-)

e) Maior nimero de partidas;
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f) Maior numero de vitorias;
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Em caso de empate entre dois jogadores pelo primeiro lugar, a Direcio de Prova pode
convocar um zatch entre os jogadores, com duas partidas em ritmo 3’ + 27, escolhendo o
jogador com melhores critérios de desempate a cor inicial. Se, apds as duas partidas, o
resultado continuar empatado, uma ultima partida Amwaggeddon sera jogada, com 5 minutos
para o jogador de brancas e 4 minutos para o jogador de pretas, com incremento de 1

segundo por lance a partir do lance 40.

8. Classificagiao de Circuito
Cada um dos torneios atribuira, aos jogadores que atingirem as primeiras dez classificagoes,
a seguinte pontuagao, que sera somada a todas as pontuag¢des conseguidas no circuito:
* 1.° classificado: 20 pontos
* 2.7 classificado: 15 pontos
* 3.°classificado: 12 pontos
* 4.2 classificado: 10 pontos
* 5.%classificado: 8 pontos
*  0.° classificado: 6 pontos
* 7.° classificado: 4 pontos
* 8.% classificado: 3 pontos
*  9.% classificado: 2 pontos

* 10.° classificado: 1 ponto

Em caso de empate de ponto no acumulado final do circuito, o critério de desempate sera
em primeiro lugar para o maior nimero de torneios que participou do circuito, em caso de
novo empate sera pelo maior nimero de pontos acumulados em todos os torneios e em caso
de novo empate sera feito desempate por um match entre os jogadores, com duas partidas em
ritmo 3’ + 27, escolhendo o jogador com melhores critérios de desempate a cor inicial. Se,
apos as duas partidas, o resultado continuar empatado, uma ultima partida Armaggeddon sera
jogada, com 5 minutos para o jogador de brancas e 4 minutos para o jogador de pretas, com

incremento de 1 segundo por lance a partir do lance 40.
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9. Prémios

Cada torneio atribuira os seguintes prémios:

1.° classificado: 50,00 €
2.° classificado: 30,00 €
3.° classificado: 20,00 €
4.° classificado: 10,00 €
5.° classificado: 10,00 €

No final dos torneios, os seguintes prémios serdao atribuidos aos classificados acumulados:

1.° classificado acumulado: 200,00 €
2.° classificado acumulado: 100,00 €
3.° classificado acumulado: 50,00 €
4.° classificado acumulado: 30,00 €
5.° classificado acumulado: 20,00 €
6° classificado acumulado: 20,00 €
7.° classificado acumulado: 20,00 €

10. Disposig¢des Finais

A inscrigdo e participa¢do presumem a aceitagao expressa das disposi¢coes contidas
no presente regulamento e nos regulamentos da FPX e da FIDE;

Todos os participantes aceitam e autorizam a recolha e a divulgagao de imagens, fotos
e videos da prova para utilizagdo nos meios de comunica¢ao que a Organizagao
considerar adequados. Os dados pessoais recolhidos destinam-se, apenas, a
organizagao do evento e para informacao aos inscritos sobre o mesmo;

E estritamente proibida a posse e utilizacio de qualquer dispositivo eletrénico na area
de jogo;

Ao terminarem a sua partida, os jogadores devem abandonar a area de jogo;
Jogadores com titulos de WIM, WGM, IM e GM estao isentos da taxa de inscri¢ao;
Os casos omissos serdo determinados pela Direcao de Prova, ndo havendo recurso

das suas decisoes.
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