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TAÇA DA AXL 
2025/26 

REGULAMENTO 
DATA DE PUBLICAÇÃO: 24 DE OUTUBRO DE 2025 

ALTERAÇÕES: 1 (DIREÇÃO DE PROVA) 

 
A Taça da Associação de Xadrez de Lisboa é uma prova por equipas organizada pela AXL e que faz 
parte do seu calendário competitivo oficial. Decorre no ritmo de clássicas em sistema suíço a 7 rondas, 
de Novembro de 2025 a Julho de 2026, sempre ao domingo, e em modo concentrado, ou seja, todas 
as equipas no mesmo local de jogo. Podem participar todos os clubes e seus jogadores filiados na FPX 
por esta associação distrital na presente época desportiva. 

 

DIREÇÃO DE PROVA DIREÇÃO DA AXL 

CHEFIA DE ARBITRAGEM MIGUEL SILVA 

CALENDÁRIO RONDA UM – 9 DE NOVEMBRO 

RONDA DOIS – 21 DE DEZEMBRO 

RONDA TRÊS – 11 DE JANEIRO 

RONDA QUATRO – 22 DE FEVEREIRO 

RONDA CINCO – 15 DE MARÇO 

RONDA SEIS – 31 DE MAIO 

RONDA SETE – 5 DE JULHO 

LOCAIS A DEFINIR RONDA A RONDA 

Ronda 1 – Pavilhão Polidesportivo do Vale Fundão 

HORA 15H  

INSCRIÇÕES PLATAFORMA DE INSCRIÇÕES DA FPX: HTTPS://CLUBES.FPX.PT/ 

ATÉ 23H59, 7 DE NOVEMBRO (SEXTA-FEIRA) 

TAXA DE INSCRIÇÃO 50 € POR EQUIPA 

EQUIPAS ISENTAS: ACCD ESTRELAS S. JOÃO DE BRITO “A”, 
ACADEMIA DO LUMIAR “A”, GX ALEKHINE “A” 

https://maps.app.goo.gl/rJL9dqHo7U2ffsVy7
https://clubes.fpx.pt/
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MODO DE PAGAMENTO MB WAY OU REFERÊNCIA MULTIBANCO ATRAVÉS DE: 

HTTPS://WWW.PAYANDGO.PT/TACADAAXL2025-26 

DADOS TÉCNICOS COMPOSIÇÃO DAS EQUIPAS: 4 A 16 JOGADORES 

CONSTITUIÇÃO DE EQUIPAS PARA CADA ENCONTRO: 4 JOGADORES 
(dos participantes em cada encontro, pelo menos um tem de 

ter nacionalidade portuguesa obrigatoriamente – n.º 7 do Art. 
45º do Regulamento de Competições da FPX) 

EMPARCEIRAMENTO: SISTEMA SUÍÇO A 7 RONDAS 
Evitar-se-á que duas equipas do mesmo clube sejam 

emparceiradas nas duas últimas rondas.  

RITMO DE JOGO: 90’ + 30’’ 

FALTAS DE COMPARÊNCIA: EQUIPA – MENOS DE 2 JOGADORES; 
JOGADOR – 30 MINUTOS APÓS INÍCIO DA PARTIDA 

PONTUAÇÃO EQUIPAS: VITÓRIA - 3 PONTOS, EMPATE - 2 PONTOS, 
DERROTA - 1 PONTO, FALTA DE COMPARÊNCIA - 0 PONTOS  

REGRAS: Regulamento de Competições da FPX e FIDE 

PRÉMIOS TROFÉUS PARA AS 3 PRIMEIRAS EQUIPAS 

ISENÇÃO DE TAXA DE INSCRIÇÃO NA ÉPOCA 2026/27 PARA AS 

PRIMEIRAS 5 EQUIPAS 

DISPOSIÇÕES FINAIS CASOS OMISSOS SERÃO RESOLVIDOS PELA DIREÇÃO DE PROVA 

 

https://www.payandgo.pt/tacadaAXL2025-26

