
 

PSY 100 vuotta -juhlaturnaus – pikashakki 

1 § Pelipaikka ja aikataulu 

Pelipaikka: Porin lukio, Tasavallankatu 4, Pori 

Osallistumisen varmistus: pe 5.6. klo 17.00–17.45 

Kierrokset 1–11: pe 5.6. klo 18.00. Lyhyt tauko kierroksen 6 jälkeen.   

2 § Yleiset kilpailumääräykset 

Kilpailussa noudatetaan FIDEn shakkisääntöjä, FIDEn vilpin estoa koskevia määräyksiä ja muita 

soveltuvia FIDEn määräyksiä. Lisäksi kilpailussa noudatetaan Suomen Shakkiliiton 

kilpailumääräyksiä. Tulokset toimitetaan kansalliseen selolaskentaan ja FIDEn nopean shakin 

vahvuuslukulaskentaan. 

Myöhästymisaika on 3 minuuttia. 

3 § Kilpailutoimikunta 

Kilpailun johtaja: KT Aleksi Olander 

Päätuomari: KvT Eetu Tiiva 

Apulaispäätuomari: KT Veli-Matti Vuorisalo 

Tuomari: KT Aleksi Olander 

Kilpailutoimikuntaa voidaan täydentää.  

4 § Parien määrääminen ja kilpailujärjestelmä 

Kilpailu on 11 kierroksen vajaakierroskilpailu. Parit määrätään Swiss-Manager-

turnauksenhallintaohjelmistolla. 

5 § Miettimisaika  

Miettimisaika on 3 min + 2 s / siirto.  

6 § Elektroniset laitteet ja vilpin ehkäisy 

Elektronisten laitteiden tuominen pelitilaan on kielletty ja ne tulee luovuttaa kilpailuorganisaatiolle 

ennen pelitilaan saapumista.  

Tämän säännöksen rikkomisesta seurauksena on kesken olevan pelin tuomitseminen häviöksi.  

7 § Vertailut ja palkintojenjakomääräykset 

Samassa pistemäärässä olevien pelaajien järjestys määritetään seuraavien vertailuperusteiden 

mukaisesti:  



 

1. Buchholz, no cut 

2. Sonneborn-Berger 

3. Keskinäinen peli 

Rahapalkinnot jaetaan samassa pistemäärässä olevien kesken. Pelaaja voi saada useita 

rahapalkintoja. 

8 § Palkinnot  

1. 400 EUR 

2. 250 EUR 

3. 150 EUR 

Paras nuori, U20 100 EUR 

Paras nainen: 100 EUR 

Paras seniori, S60: 100 EUR 

Eloryhmä (U2000): 50 EUR 

Eloryhmä (U1700): 50 EUR 

9 § Tietosuoja 

Euroopan unionin asetuksen 2016/679 (yleinen tietosuoja-asetus) vuoksi toteamme seuraavaa:  

Kilpailutulokset julkaistaan. Kilpailutoimikunta käyttää kilpailuohjelmistona Swiss-Manager-nimistä 

ohjelmistoa, jolla tulokset välitetään internetissä Chess-Resultsiin ja selolaskentaan. Tuloksia ja 

niistä muodostettuja tilastoja voidaan toimittaa julkaistavaksi myös muilla verkkosivuilla, teksti-

tv:ssä, televisiossa, sanoma- ja aikakauslehdissä, sosiaalisessa mediassa sekä liiton hallinnoimissa 

video- ja valokuvagallerioissa. Kilpailujen yhteydessä osallistujia voidaan kuvata ja videoida. Näitä 

kuvia ja videoita voidaan julkaista. 

10 § Muuta 

Tulokset ja parit julkaistaan Chess-Resultsissa. 

Katsojat voivat tulla pelitilaan, mutta he eivät saa häiritä käynnissä olevia pelejä taikka käyttää 

elektronisia laitteita pelitilassa. Valokuvaaminen on sallittu.  

Yhteyshenkilöt: 

• Kilpailun johtaja: Aleksi Olander, +358405101405, aleksi.olander@gmail.com  

• Päätuomari: Eetu Tiiva, +358409357959, eetu.tiiva@outlook.com   
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