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Torneio de 960 (Random Chess) de Classicas do GXP 2026

REGULAMENTO
(19 de maio a 4 de junho de 2026)

1. Objetivo:

Organizar e promover a pratica do Xadrez 960 (Fischer Random) entre os participantes,
valorizando o espirito Desportivo e a criatividade.

2. Organizagao e local de jogo

O Torneio 960 de Partidas Classicas do GXP 2026 tera lugar de 19 de maio a 4 de junho,
sempre as tercas e quintas-feiras, as 20h, sendo a sua organizagao da responsabilidade da
direcdo do GXP - Grupo de Xadrez do Porto.

A prova disputar-se-a na sede do GXP - Travessa das Almas 12, Porto.

3. Participantes e Inscrigoes

O Torneio 960 de Partidas Classicas do GXP 2026 € aberto a todos os xadrezistas, sdcios ou
nao soécios.

As inscricbes devem ser efetuadas enviando nome completo, data de nascimento, clube,
contacto para jobpinho@gmail.com, até as 20h do dia 15 de maio.

Cada jogador pagara 5€ por torneio. Os sécios estdo isentos de pagamento.

O pagamento deve ser feito por transferéncia bancaria para:

Grupo de Xadrez do Porto

IBAN: PT50 0010 0000 1968 7660 001 03 (Banco BPI), ou feito no local do jogo.

O limite de inscri¢des é de 33 jogadores por torneio e so6 se realiza com um minimo de 8
jogadores.
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4. Sistema e ritmo de jogo

Sistema suigo de 5 sessdes, utilizando-se para o efeito o programa Swiss-Manager.

Cada jogador tera 60 minutos para terminar a partida, com 30 segundos de incremento por
lance.

Em todas as jornadas, a posicio inicial sera sorteada e divulgada antes do inicio da jornada,
utilizando-se para o efeito o programa Chess960 (Gerenciador de posicoes iniciais).

Para efeito das regras, para faltas de comparéncia, determina-se que as faltas serdo atribuidas
30 minutos apos o inicio de cada sessao, comegando os relégios a contar o tempo, para os
jogadores de brancas, desde o inicio.

Cada jogador tera direito a usar 1 "bye", (desde que mencione a inten¢do, antes do
emparceiramento da jornada em questdo), exceto nas 2 ultimas jornadas, sendo que sera
excluido do torneio a 22 falta de comparéncia.

Os jogadores, uma vez terminada a partida, passam a ser considerados como publico.

Os Jogadores poderao adiar ou antecipar a sua partida, (excepto nas 2 ultimas jornadas), desde
que:

1) Se o jogo for a uma terca-feira, podera antecipar, no maximo 2 dias.(domingo)
2) Se o jogo for a uma quinta-feira podera adiar, no maximo 2 dias. ( sabado)

3) Logo que acabe o jogo tém de dar conhecimento ao arbitro.

4) O local de jogo e a arbitragem é da responsabilidade dos jogadores.

5. Calendario
Calendario para a prova com 5 Rondas:

19/05/2026 - 20h00 1% Ronda
21/05/2026 - 20h00 22 Ronda
26/05/2026 - 20h00 32 Ronda
2805/2026 - 20h00 42 Ronda
04/06/2026 - 20h00 5% Ronda
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A entrega de prémios, ocorrera no fim da ultima jornada do torneio

5.Prémios:

Sera atribuido um trofeu ao 1° classificado

Sera atribuido uma medalha ao 2° classificado

Sera atribuido uma medalha ao 3° classificado

Sera atribuido uma medalha ao 1° classificado feminino

Sera atribuido uma medalha ao 1° classificado veterano +50 e +

6.Critérios de desempate
Serao aplicados os seguintes critérios de desempate (programa Swiss-Manager):

a) Resultado Particular [81]

b) Buchholz completo [84] (0,0,N,N,0,N);

c) Buchholz corrigido [84] (1,0,N,N,0,N);

d) Sonneborn-Berger [85] (0,0,N,N,0,N,N);

e) Maior numero de vitorias [68] (0,0,N,N,0,N,N);
f) Sorteio

7. Diregcao da Prova e Arbitragem

A Direcao da Prova e a Equipa de Arbitragem serao nomeadas pela Direcao do GXP.

8. Regras:
* Aplicam-se as regras oficiais da FIDE para Xadrez 960.
* O Roque é permitido conforme as regras especificas da modalidade.

* A posigéo inicial obedecera as regras padrao de distribuicdo das pegas do Xadrez 960.
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9. Disposicoes Finais

A inscricdo e participacdo, presumem a aceitagdo expressa das disposicdes contidas no
presente regulamento, nos regulamentos da FPX e da FIDE no que aplicaveis.

Os casos omissos serao decididos pela Diregao da Prova tendo em conta os Regulamentos da
FPX e da FIDE.

Grupo de Xadrez do Porto
O Presidente
Firmino Silva

15 de margo de 2025

Regras do Xadrez 960 (Random Chess)

Antes de uma partida de ‘Xadrez 960’ a posigao inicial € colocada aleatoriamente, mas sujeita a
certas regras. Depois disso, a partida é jogada da mesma forma que o xadrez tradicional.

E importante mencionar que tanto pecas como pedes tém os seus movimentos normais, e o objetivo
de cada jogador é dar xeque-mate ao Rei do/a oponente.

Requisitos da posic¢ao inicial o Rei € colocado em alguma casa entre as duas Torres,

os Bispos sao colocados em casas de cores opostas, e as pecas pretas sdo colocadas em posig¢ao
oposta a das brancas.

A posicéo inicial pode ser gerada antes da partida por um programa de computador ou usando
dado, moeda, cartas, etc.
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As regras permitem a cada jogador rocar uma vez por partida, num movimento conjunto de Rei e
Torre em uma unica jogada.

Entretanto, algumas interpretagdes do jogo de xadrez tradicional sdo necessarias para o roque,
porque as regras tradicionais pressupdem posi¢des iniciais para Rei e Torre que nao sao aplicaveis
com frequéncia no ‘xadrez randémico’. (Random Chess)

Diretrizes Il. Regras do Xadrez 960

A posicao inicial para o ‘Xadrez 960’ deve seguir certas regras. Os pedes brancos devem ser
colocados na segunda linha como no xadrez usual.

Todas as pecas brancas restantes sdo colocadas de forma aleatéria na primeira linha, mas com as
seguintes restrigdes:

Como rocar no ‘Xadrez 960’:

Dependendo da posi¢ao do Rei e da Torre anteriormente ao roque, a manobra de roque no ‘Xadrez
960’ é executada por um dos quatro métodos seguintes:

1) Roque de duplo movimento: um lance com o Rei seguido de um lance com a Torre, ou
2) Roque por transposigao: Trocando a posi¢gao do Rei com a da Torre, ou

3) Roque com um unico lance de Rei: Fazendo somente um lance de Rei, ou

4) Roque de um sé lance de Torre: Fazendo somente um lance com a Torre.

Recomendacgoes:

Quando rocar num tabuleiro fisico com um/a oponente humano, é recomendado que o Rei seja
movido por fora da superficie do tabuleiro até junto da sua posigao final, a Torre entdo sera movida
da sua posicéo inicial para a sua posigao final e, finalmente, o Rei seja colocado na sua casa de
destino.
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Apds o roque, as posic¢oes finais da Torre e do Rei devem ser exatamente as mesmas do xadrez
tradicional.

Esclarecimento

E conveniente dizer "vou rocar" antes de efetuar o lance.
Em certas posic¢oes iniciais, o Rei ou a Torre (mas ndo ambos) ndo se movem durante o roque.

Deste modo, apds o grande roque (anotado como 0-0-0 e conhecido como roque do lado da Dama
no xadrez ortodoxo, o Rei estara na casa c (c1 para as brancas e c8 para as negras) e a Torre
estara na casa d (d1 para as brancas e d8 para as negras).

Apds o pequeno roque (anotado como 0-0 e conhecido como roque do lado do Rei no xadrez
ortodoxo), o Rei estara na casa g (g1 para as brancas e g8 para as negras) e a Torre estara na
casa f (f1 para as brancas e f8 para as negras).

Todas as casas entre as casas iniciais e finais do Rei (incluindo a casa final), e todas as casas
entre as casas iniciais e finais da Torre (incluindo a casa final), devem estar vagas, exceto as casas
do Rei e da Torre utilizada para rocar.

Em algumas posic¢des iniciais, algumas casas podem estar ocupadas durante o roque (deveriam
estar vagas no xadrez tradicional). Por exemplo, apds o grande roque, é possivel, as casas ‘a’, ‘b’
ou ‘e’ ainda permanecerem ocupadas, e apds um pequeno roque é possivel que as casas ‘e’/ou ‘h’
estejam ocupadas.

Grupo de Xadrez do Porto
O Presidente
Firmino Silva

30 de marco de 2026
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