
ZÉ¸ï DlzÀ ¤AiÀÄªÀiÁªÀ½UÀ¼ÀÄ 
 

 

1. PÀæªÀÄ §zÀÝªÁV®èzÀ £ÀqÉ (Illegal Move) ªÉÆzÀ® E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ ªÀiÁrzÁUÀ FvÀ£À JzÀÄgÁ½UÉ 2 ¤«ÄµÀ C¢üPÀ 

¸ÀªÀÄAiÀÄ FVgÀÄªÀ ¸ÀªÀÄAiÀÄPÉÌ ¸ÉÃj¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. JgÀqÀ£ÉÃ E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ £ÀqÉ¹zÁUÀ FvÀ£ÀÄ/FPÉAiÀÄÄ F DlzÀ°è 

¸ÉÆÃvÀAvÉ ¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 
  
(1) D£É, PÀÄzÀÄgÉ, MAmÉ EvÁå¢UÀ¼À£ÀÄß CªÀÅ ¸ÁªÀiÁ£ÀåªÁV £ÀqÉ¸ÀÄªÀ jÃwAiÀÄ°è £ÀqÉ¸À¢zÁÝUÀ. 
(2) JzÀÄgÁ½AiÀÄ gÁd£À£ÀÄß, E¤ßvÀgÀ PÁ¬Ä/¸ÉÊ¤PÀgÀ£ÀÄß ºÉÆqÉzÀ ºÁUÉ ºÉÆqÉzÀÄ ºÁQzÁUÀ 
(3) JgÀqÀÆ PÉÊUÀ¼À£ÀÄß MmÁÖV §¼À¹ PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß £ÀqÉ¹zÁUÀ CxÀªÁ JzÀÄgÁ½AiÀÄ PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß ºÉÆqÉzÁUÀ 

(MAzÀÄ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß §®UÉÊ¬ÄAzÀ £ÀqÉ¹ £ÀAvÀgÀ JzÀÄgÁ½ DrzÀ ªÉÄÃ¯É ªÀÄÄA¢£À £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß JqÀUÉÊAiÀÄ°è 

DrzÀgÉ CzÀÄ ‘E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ’ DUÀÄªÀÅ¢®è) 
(4) ªÉÆzÀ¯ÉÃ ZÉ¸ï PÁèPï (UÀrAiÀiÁgÀ) C£ÀÄß £ÀqÉ¹ (MwÛ) £ÀAvÀgÀ ZÉ¸ï PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß £ÀqÉ¹zÁUÀ 
(5) gÁd¤UÉ PÉÆÃmÉ PÀlÄÖªÁUÀ (PÁå¸À°AUï) Castling  JgÀqÀÆ PÉÊUÀ¼À£ÀÄß G¥ÀAiÉÆÃV¹zÀ°è. 
(6) gÁd¤UÉ PÉÆÃmÉ PÀnÖAiÀiÁzÀªÉÄÃ¯É D£ÉAiÀÄ£ÀÄß (gÀÆPï) CxÀªÁ gÁd£À£ÀÄß EqÀ¨ÉÃPÁzÀ eÁUÀzÀ°è EqÀzÉÃ 

vÀ¥ÁàzÀ eÁUÀzÀ°è EmÁÖUÀ. 
(7) ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ¥ÀzÉÆÃ£ÀßwUÁV (Promotion) 8£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ (©½ ¸ÉÊ¤PÀ) CxÀªÁ 1£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ (PÀ¥ÀÅöà ¸ÉÊ¤PÀ) 

vÀ½î ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀªÀ£ÀÄß £ÀqÉ¹ £ÀAvÀgÀ D ¸ÉÊ¤PÀ£À §zÀ®Ä ¨ÉÃgÉ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÀÄPÉÆAqÁUÀ 

(8) ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ¥ÀzÉÆÃ£ÀßwUÁV (Promotion) 8£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ (©½ ¸ÉÊ¤PÀ) CxÀªÁ 1£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ (PÀ¥ÀÅöà ¸ÉÊ¤PÀ) 
vÀ½î vÀ£Àß PÁ¬ÄAiÀÄ §zÀ®Ä JzÀÄgÁ½AiÀÄ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÀÄPÉÆAqÁUÀ 

(9) ¸ÉÊ¤PÀ£À ¥ÀzÉÆÃ£ÀßwAiÀÄ£ÀÄß (Pawn Promotion) ªÀiÁqÀÄªÁUÀ JgÀqÀÆ PÉÊUÀ¼À£ÀÄß G¥ÀAiÉÆÃV¹zÀ°è. 
(10) JzÀÄgÁ½ ZÉPï PÉÆmÁÖUÀ ZÉPï vÀ¦à¹PÉÆ¼ÀîzÉÃ ¨ÉÃgÉÆAzÀÄ ¸ÉÊ¤PÀ/PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß £ÀqÉ¹zÁUÀ (vÀ£Àß gÁd£À£ÀÄß 

ZÉPÀß°è ©lÄÖ) CxÀªÁ ZÉPï vÀ¦à¹PÉÆ¼ÀîzÉ JzÀÄgÁ½AiÀÄ gÁd¤UÉ ZÉPï PÉÆmÁÖUÀ 
(11) vÀ£ÀßzÉÃ PÁ¬Ä/¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß vÁ£ÉÃ ºÉÆqÉzÀÄPÉÆAqÁUÀ 

 
»ÃUÉ C£ÉÃPÀ jÃwUÀ¼À°è E°èÃUÀ¯ï (Illegal Move) £ÀqÉUÀ¼ÁUÀÄvÀÛªÉ. MAzÀÄªÉÃ¼É JzÀÄgÁ½AiÀÄÄ »ÃUÉ E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ 

£ÀqÉ¹zÁUÀ, DvÀ D £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß ¸ÀA¥ÀÇtðªÁV £ÀqÉ¹ PÉÊAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÁUÀ ( CAzÀgÉ ¸ÉÊ¤PÀ CxÀªÁ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß ZÉ¸ï ¥ÀlzÀ 

ªÉÄÃ°£À AiÀiÁªÀÅzÁzÀgÉÆAzÀÄ ZËPÀzÀ°è ElÄÖ PÉÊ vÉUÉzÁUÀ ) ªÀiÁvÀæ E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ £ÀqÉ¹zÀAvÁUÀÄvÀÛzÉ. 

 
(1)  EzÉÃ jÃw ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀzÉÆA¢UÉ DqÀÄwÛgÀÄªÁUÀ DvÀ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß £ÀqÉ¹ ZÉ¸ï PÁèPÀ£ÀÄß (UÀrAiÀiÁgÀ) MwÛzÀ    

ªÉÄÃ¯É E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ £ÀqÉ¹zÀAvÁUÀÄvÀÛzÉ. 

(2)  MAzÀÄ ªÉÃ¼É DvÀ E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ £ÀqÉ¹, ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀ MvÀÛzÉÃ (£ÀqÉ¸ÀzÉ) EzÁÝUÀ, E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ  

£ÀqÉ¹gÀÄªÀÅzÀÄ UÉÆvÁÛV, D £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß ¸Àj¥Àr¹, ¸ÀjAiÀiÁzÀ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß £ÀqÉ¹zÀ £ÀAvÀgÀ ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀªÀ£ÀÄß  

MwÛzÁUÀ (£ÀqÉ¹zÁUÀ) CzÀÄ E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉ DUÀÄªÀÅ¢®è CAzÀgÉ ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀ«lÄÖPÉÆAqÀÄ DqÀÄwÛgÀÄªÁUÀ 

‘E°èÃUÀ¯ï’ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß ¸Àj¥Àr¹ PÉÆ¼Àî§ºÀÄzÀÄ. (MvÀÄÛªÀÅzÀQÌAvÀ ªÉÆzÀ®Ä) 

 



2. ZÉ¸ï DlzÀ°è ZÉPï ºÉÃ¼ÀÄªÀÅzÀÄ PÀqÁØAiÀÄªÀ®è. ZÉPï C£ÀÄß ZÉPï ªÀiÁqÀÄªÀÅzÀÄ (£ÉÆÃr PÉÆ¼ÀÄîªÀÅzÀÄ) AiÀiÁjUÉ ZÉPï 

EzÉAiÉÆÃ CªÀgÀzÉÃ PÀvÀðªÀå. 

 

3. ZÉ¸ï PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß AiÀiÁªÀ PÉÊ¬ÄAzÀ £ÀqÉ¸ÀÄ«gÉÆÃ CzÉÃ PÉÊ¬ÄAzÀ ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀªÀ£ÀÄß £ÀqÉ¸À¨ÉÃPÀÄ (MvÀÛ¨ÉÃPÀÄ) 

 

4. ZÉ¸ï PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß ZÉ¸ï ¥ÀlzÀ ªÉÄÃ¯É vÀ¥ÀÅöà vÀ¥ÁàV ElÄÖPÉÆAqÀÄ Dl DqÀÄwÛzÀÝgÉ, (PÀÄzÀÄgÉ eÁUÀzÀ°è MAmÉ 

CxÀªÁ MAmÉ eÁUÀzÀ°è PÀÄzÀÄgÉ EvÁå¢) D DlªÀ£ÀÄß gÀzÀÄÝ ¥Àr¹ F DlUÁgÀgÀ ªÀÄzsÀå ¥ÀÅ£Àí ºÉÆ¸À DlªÀ£ÀÄß 

Dr¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. EzÀÄ Dl DqÀÄwÛgÀÄªÁUÀ UÉÆvÁÛzÀgÉ ªÀiÁvÀæ. MAzÀÄ ªÉÃ¼É AiÀiÁªÀÅzÁzÀgÀÆ jÃwAiÀÄ°è Dl 

ªÀÄÄVzÀ ªÉÄÃ¯É »ÃUÉ vÀ¥ÁàV ElÄÖ PÉÆAqÀÄ Dl DrgÀÄªÀÅzÀÄ w½zÀÄ §AzÀgÉ, K£ÀÆ ªÀiÁqÀ¯ÁUÀÄªÀÅ¢®è. 

 

(1) ZÉ¸ï ¥ÀlªÀ£ÀÄß ªÀiÁvÀæ vÀ¥ÁàV ElÄÖPÉÆAqÀÄ DlªÁqÀÄwÛzÁÝUÀ, D ZÉ¸ï ¥ÀlzÀ ªÉÄÃ°£À PÁ¬Ä ªÀÄvÀÄÛ ¸ÉÊ¤PÀgÀ 

¸ÁÜ£ÀUÀ¼À£ÀÄß ¸ÀjAiÀiÁV ElÄÖ PÉÆArgÀÄªÀ ¥ÀlPÉÌ ªÀUÁð¬Ä¹ Dl ªÀÄÄAzÀÄªÀgÉ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 

(2) vÀ¥ÀÅöà §tÚzÀ PÁ¬ÄUÀ¼À°è DqÀÄwÛzÀÝgÉ ªÀÄvÀÄÛ EzÀÄ E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ 10 £ÀqÉ £ÀqÉ¸ÀÄªÀÅzÀgÀ M¼ÀUÉÃ w½zÀÄ 

§AzÀgÉ F DlªÀ£ÀÄß gÀzÀÄÝ¥Àr¹ ¸ÀjAiÀiÁzÀ §tÚUÀ¼À PÁ¬ÄUÀ¼À°è EªÀj§âgÀ £ÀqÀÄªÉ ºÉÆ¸À DlªÀ£ÀÄß 

Dr¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. (F 10 £ÀqÉUÀ¼À M¼ÀUÉ AiÀiÁªÀÅzÁzÀgÀÆ ¥sÀ°vÁA±À §AzÀgÉ, D ¥sÀ°vÁA±ÀªÀ£ÀÄß 

¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ) 10 ªÀÄvÀÄÛ ºÉaÑ£À £ÀqÉ £ÀqÉ¹AiÀiÁzÀ ªÉÄÃ¯É UÉÆvÁÛzÀgÉ J£ÀÆ ªÀiÁqÀ¯ÁUÀÄªÀÅ¢®è DlªÀ£ÀÄß 

ªÀÄÄAzÀÄªÀgÉ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 

 

5. Dl ¸ÀªÀÄªÁUÀÄªÀ (qÁæ) §UÉ 

(1)  E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ MªÀÄävÀzÀ M¦àUÉ¬ÄAzÀ Dl ¸ÀªÀÄ ªÀiÁrPÉÆ¼ÀÄîªÀÅzÀÄ 

(2)  E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ ¥ÀgÀ¸ÀàgÀ M§âjUÉÆ§âgÀÄ ¸ÀºÁAiÀÄ ªÀiÁrzÀgÀÆ ¸ÀºÀ AiÀiÁªÀÅzÉÃ jÃw¬ÄAzÀ®Æ UÉ®ÄªÀÅ 

¸Á¢¸À®Ä ¨ÉÃPÁUÀÄªÀµÀÄÖ PÁ¬ÄUÀ¼ÀÄ ªÀÄvÀÄÛ ¸ÉÊ¤PÀgÀÄ E®èzÉÃ EzÁÝUÀ. 

(3)  AiÀiÁªÀÅzÉÃ jÃw¬ÄAzÀ®Æ §A¢¸À®Ä/UÉ®ÄªÀÅ ¸Á¢¸À®Ä ¨ÉÃPÁUÀÄªÀµÀÄÖ PÁ¬ÄUÀ¼ÀÄ ªÀÄvÀÄÛ ¸ÉÊ¤PÀgÀÄ E®èzÉÃ 

EzÁÝUÀ. 

(4)  E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ 3 ¸À® MAzÉÃ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß £ÀqÉ¹zÁUÀ (»ÃUÉ £ÀqÉ¸ÀÄªÁUÀ 3£ÉÃ £ÀqÉ §gÀÄªÀÅ¢PÉÌ/DUÀÄªÀÅ¢PÉÌ 

ªÀÄÄ£Àß Dl ¸ÀªÀÄ (qÁæ) ªÀiÁqÀÄªÀÅzÀPÉÌ wÃ¥ÀÅðUÁgÀjUÉ ªÀÄ£À« ªÀiÁqÀ¨ÉÃPÀÄ.  

(1) MAzÀÄ ªÉÃ¼É EzÀÄ E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀ UÀªÀÄ£ÀPÉÌ ¨ÁgÀzÉÃ 5 ¸À® MAzÉÃ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ 

£ÀqÉ¹zÁUÀ wÃ¥ÀÅðUÁgÀgÀÄ ªÀÄzÀå ¥ÀæªÉÃ²¹ DlªÀ£ÀÄß “qÁæ” JAzÀÄ WÉÆÃ¶¸À§ºÀÄzÀÄ. 

(2) CxÀªÁ »ÃUÉ E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ MAzÉÃ £ÀqÉAiÀÄ£ÀÄß 5 ¸À® £ÀqÉ¹AiÀiÁzÀ ªÉÄÃ¯É ZÉPï ªÉÄÃmï DV 

AiÀiÁgÁzÀgÀÆ UÉzÀÝgÀÆ ¸ÀºÀ F DlªÀ£ÀÄß “qÁæ” JAzÉÃ ¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 

 

       (4) AiÀiÁªÀÅzÉÃ PÁ¬Ä/¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ºÉÆqÉAiÀÄzÉÃ, ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß £ÀqÉ¸ÀzÉÃ E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀÄ ¸ÀvÀvÀªÁV 50 £ÀqÉUÀ¼À£ÀÄß  

    £ÀqÉ¹zÀgÉ D Dl ¸ÀªÀÄ (qÁæ) DUÀÄvÀÛzÉ DzÀgÉ 50£ÉÃ £ÀqÉ ZÉPï ªÉÄÃmï DzÀgÉ EzÀ£ÀÄß ¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ.  

F jÃw Dl ¸ÀªÀÄ ªÀiÁqÀÄªÀ ªÀÄÄ£Àß Dl ¸ÀªÀÄ (qÁæ) ªÀiÁqÀÄªÀÅzÀPÉÌ wÃ¥ÀÅðUÁgÀjUÉ ªÀÄ£À« ªÀiÁqÀ¨ÉÃPÀÄ.     

(1) MAzÀÄ ªÉÃ¼É EzÀÄ E§âgÀÆ DlUÁgÀgÀ UÀªÀÄ£ÀPÉÌ ¨ÁgÀzÉÃ 75 £ÀqÉUÀ¼À£ÀÄß F jÃw £ÀqÉ¹zÀÝ°è wÃ¥ÀÅðUÁgÀgÀÄ 

ªÀÄzÀå ¥ÀæªÉÃ²¹ F DlªÀ£ÀÄß “qÁæ” JAzÀÄ WÉÆÃ²¸À§ºÀÄzÀÄ. 

(2) MAzÀÄ ªÉÃ¼É 75£ÉÃ £ÀqÉAiÀÄ°è AiÀiÁgÁzÀgÀÆ ZÉPï ªÉÄÃmï DzÀgÉ EzÀ£ÀÄß ¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 

(3) MAzÀÄ ªÉÃ¼É 75 £ÀqÉUÀ¼ÁzÀ ªÉÄÃ¯É AiÀiÁgÁzÀgÀÆ ZÉPï ªÉÄÃmï DzÀ°è EzÀ£ÀÄß “qÁæ” JAzÉÃ 

¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 



 

(5) gÁd¤UÉ ZÉPï E®èzÉÃ gÁd£À£ÀÄß J°èAiÀÄÆ £ÀqÉ¸À®Ä ¸ÁzÀåªÉÃ DUÀ¢zÀÝgÉ ªÀÄvÀÄÛ F gÁd£À PÀqÉAiÀÄ 

AiÀiÁªÀÅzÉÃ   PÁ¬Ä/¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ‘¤AiÀÄªÀÄ §zÀÝªÁV’ J°èAiÀÄÆ £ÀqÉ¸À®Ä ¸ÁzsÀåªÉÃ DUÀzÀAvÀºÀ  ¥Àj¹Üw¬ÄzÀÝgÉ 

CzÀ£ÀÄß ¸ÀªÀÄ (qÁæ) JAzÀÄ ¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. EzÀPÉÌ “¸ÉÖÃ¯ï ªÉÄÃmï” (Stale Mate Draw) qÁæ J£ÀÄßªÀgÀÄ 

 

6. DlªÁqÀÄªÁUÀ ¥ÀzÉÃ ¥ÀzÉÃ qÁæUÁV JzÀÄgÁ½AiÀÄ£ÀÄß PÉÃ¼À¨ÁgÀzÀÄ. MªÉÄä qÁæ ªÀiÁqÀ®Ä M¦àzÀgÉ ªÀÄÄV¬ÄvÀÄ. CzÀ£ÀÄß 

»A¥ÀqÉAiÀÄ®Ä §gÀÄªÀÅ¢®è. »ÃUÉ qÁæUÁV JzÀÄgÁ½UÉ PÉÆÃjPÉ ¸À°è¸ÀÄªÁUÀ CzÀPÉÌ AiÀiÁªÀÅzÉÃ jÃwAiÀÄ 

D«ÄÃ±À/¥Àæ¯ÉÆÃ¨sÀ£É MqÀØ¨ÁgÀzÀÄ. 

 

7.  ªÀÄÄnÖzÀ PÁ¬ÄUÀ¼À£ÉßÃ £ÀqÉ¸À¨ÉÃPÀÄ, AiÀiÁªÀÅzÉÆÃ PÁ¬Ä CxÀªÁ ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß £ÀqÉ¸À®Ä ºÉÆÃV DPÀ¹äPÀªÁV E£ÉÆßAzÀÄ 

PÁ¬Ä/¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ªÀÄÄnÖzÀgÉ CxÀªÁ PÉÊ vÁQ¹zÀÝ°è C£ÀéAiÀÄªÁUÀÄªÀÅ¢®è. 

 

8.  ZÉ¸ï DqÀÄªÁUÀ MAzÀÄ ªÉÃ¼É ZÉ¸ï ¥ÀlzÀ ªÉÄÃ¯É PÁ¬ÄUÀ¼ÀÄ/¸ÉÊ¤PÀgÀÄ ¸ÀjAiÀiÁzÀ eÁUÀzÀ°è E®èzÉÃ EzÁÝUÀ D 

DlUÁgÀ/DlUÁwð vÀ£Àß £ÀqÉ¬ÄzÁÝUÀ ªÀiÁvÀæ  

(1) ªÉÆzÀ®Ä “¸Àj¥Àr¹ PÉÆ¼ÀÄîªÉ” (Adjust) JAzÀÄ ºÉÃ½ £ÀAvÀgÀ vÀ£Àß PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß ªÀiÁvÀæ ¸Àj ¥Àr¹PÉÆ¼Àî¨ÉÃPÀÄ.  

(2) F jÃw ¸Àj¥Àr¹PÉÆ¼ÀÄîªÁUÀ vÀ£Àß JzÀÄgÁ½AiÀÄ PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß AiÀiÁªÀÅzÉÃ jÃwAiÀÄ°è ªÀÄÄlÖ ¨ÁgÀzÀÄ ªÀÄvÀÄÛ 

¸Àj¥Àr¸À¨ÁgÀzÀÄ.  

(3) JzÀÄgÁ½AiÀÄ £ÀqÉ¬ÄzÁÝUÀ vÀ£Àß PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß  “¸Àj (CqÀÓ¸ïÖ) (Adjust) ¥Àr¹PÉÆ¼Àî¨ÁgÀzÀÄ”. 
 

9.  gÁd¤UÉ PÉÆÃmÉ PÀlÄÖªÁUÀ (PÁå¸À°AUï) ªÉÆzÀ®Ä gÁd£À£ÀÄß £ÀqÉ¹ CzÉÃ PÉÊ¬ÄAzÀ D£ÉAiÀÄ£ÀÄß (gÀÆPï) £ÀqÉ¸À¨ÉÃPÀÄ. 

 

10.  ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀªÀ£ÀÄß DlUÁgÀ£À AiÀiÁªÀ PÀqÉ EqÀ¨ÉÃPÉ£ÀÄßªÀÅzÀÄ wÃ¥ÀÅðUÁgÀgÀ «ªÉÃZÀ£ÉUÉ M¼À ¥ÀnÖzÉ. 

11.  ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ¥ÀzÉÆÃ£Àßw (Pawn Promotion) ªÀiÁr JzÀÄgÁ½AiÀÄ PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß vÉUÉzÀÄPÉÆ¼Àî®Ä §gÀÄªÀÅ¢®è. 

AiÀiÁªÀ   §tÚzÀ ¸ÉÊ¤PÀ “¥ÀzÉÆÃ£Àßw” ºÉÆAzÀÄvÁÛ£ÉÆÃ CzÉÃ §tÚzÀ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÀÄPÉÆ¼Àî¨ÉÃPÀÄ. 
    

12.  D£ÉAiÀÄ£ÀÄß (gÀÆPï) vÀ¯É PÉ¼ÀUÉ (G¯ÁÖ) ªÀiÁrzÀgÉ CzÀÄ JA¢UÀÆ gÁtÂ (ªÀÄAwæ) DUÀÄªÀÅ¢®è. 

13. ¨Á¬Ä¬ÄAzÀ ªÀÄAwæ JAzÀÄ ºÉÃ½ D£É CxÀªÁ MAmÉAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÀÄPÉÆAqÀgÉ CzÀÄ JA¢UÀÆ ªÀÄAwæAiÀiÁUÀÄªÀÅ¢®è. 
 

14. ¸ÉÊ¤PÀ ¥ÀzÉÆÃ£Àßw ºÉÆAzÀÄªÀ ¸ÀÜ¼ÀPÉÌ MªÉÄä ¨ÉÃPÁzÀ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß EmÁÖzÀ ªÉÄÃ¯É ¥ÀÅ£ÀºÀ CzÀ£ÀÄß §zÀ°¸À®Ä 

§gÀÄªÀÅ¢®è. CAzÀgÉ ¨ÉÃgÉ AiÀiÁªÀÅzÉÃ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÀÄPÉÆ¼Àî®Ä §gÀÄªÀÅ¢®è. 
 

15. ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß ¥ÀzÉÆÃ£Àßw ªÀiÁqÀÄªÁUÀ, ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß 8£ÉÃ ªÀÄ£É CxÀªÁ 1£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ vÀ½î (¸Àj¹) ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀ 

£ÀqÉ¹AiÀiÁzÀ ªÉÄÃ¯É D ¸ÉÊ¤PÀ£À §zÀ®Ä ¨ÉÃgÉ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß vÉUÉzÀÄ PÉÆAqÁUÀ EzÀÄ E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉAiÀiÁUÀÄªÀÅzÀÄ 

ºÁUÀÆ F jÃwAiÀÄ°è E°èÃUÀ¯ï £ÀqÉAiÀiÁzÁUÀ D ¸ÉÊ¤PÀ£À §zÀ®Ä E°è FUÀ “ªÀÄAwæ” AiÀÄ£ÉßÃ RqÁØAiÀÄªÁV 

vÉUÉzÀÄPÉÆ¼Àî¨ÉÃPÀÄ. 



 

16. Dl £ÀqÉAiÀÄÄwÛgÀÄªÁUÀ AiÀiÁªÀÅzÉÃ ¸ÀÆPÀÛ PÁgÀt«®èzÉ ZÉ¸ï UÀrAiÀiÁgÀ £ÀqÉAiÀÄÄwÛgÀÄªÀÅzÀ£ÀÄß 

¤°è¸À¨ÁgÀzÀÄ. MAzÀÄ ªÉÃ¼É ¤°è¹zÀgÉ F DlUÁgÀ¤UÉ ¸ÀÆPÀÛ zÀAqÀ «¢ü¸À§ºÀÄzÀÄ. 
 

17. ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß 2 jÃwAiÀÄ°è ¥ÀzÉÆÃ£Àßw ªÀiÁqÀ§ºÀÄzÀÄ. (1) D ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß 8£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ ªÉÆzÀ®Ä 

vÀ¼ÀÄîªÀÅzÀgÀ ªÀÄÆ®PÀ CxÀªÁ (2) D ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß 8£ÉÃ ªÀÄ£ÉUÉ ªÉÆzÀ®Ä EqÀzÉÃ (¸Àj¸ÀzÉÃ) £ÀªÀÄUÉ 

¨ÉÃPÁzÀ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß ªÉÆzÀ®Ä 8£ÉÃ ªÀÄ£ÉAiÀÄ°èlÄÖ £ÀAvÀgÀ 7£ÉÃ ªÀÄ£É¬ÄAzÀ D ¸ÉÊ¤PÀ£À£ÀÄß 

vÉUÉAiÀÄÄªÀÅzÀgÀ ªÀÄÆ®PÀ EzÉÃ jÃw PÀ¥ÀÅöà ¸ÉÊPÀ£À£ÀÄß ¥ÀzÉÆÃ£Àßw ªÀiÁqÀ§ºÀÄzÀÄ. 
 

18. Dl DqÀÄªÁUÀ MAzÀÄ ªÉÃ¼É vÀ£Àß PÀqÉAiÀÄ MAzÀQÌAvÀ ºÉaÑ£À PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß ªÀÄÄnÖzÁUÀ FvÀ 

RqÁØAiÀÄªÁV ªÉÆzÀ®Ä ªÀÄÄnÖzÀ PÁ¬ÄAiÀÄ£ÀÄß £ÀqÉ¸À®Ä ¸ÁzÀåªÁzÀgÉ £ÀqÉ¸À¨ÉÃPÀÄ. EzÉÃ jÃwAiÀÄ°è 

JzÀÄgÁ½AiÀÄ PÁ¬ÄUÀ¼À£ÀÄß ªÀÄÄnÖzÁUÀ vÁ£ÀÄ ªÉÆzÀ®Ä ªÀÄÄnÖzÀ vÀ£Àß PÁ¬Ä¬ÄAzÀ EzÀ£ÀÄß ºÉÆqÉAiÀÄ®Ä 

§AzÀgÉ ºÉÆqÉAiÀÄ ¨ÉÃPÀÄ. 
 

19.  §zÀÝªÀ®èzÀ £ÀqÉ (Illegal Move) ªÀÄvÀÄÛ ªÀÄÄnÖzÀÝ£ÉßÃ £ÀqÉ¸ÀÄªÀÅzÀÄ (Touch Piece)   
 

 
 

ªÉÄÃ®ÎqÉAiÀÄ avÀæzÀ°è vÉÆÃj¹gÀÄªÀ ¹ÜwAiÀÄ°è, ©½ §tÚzÀ DlUÁgÀ D£ÉAiÀÄ£ÀÄß (gÀÆPï) K8 ªÀÄ£ÉUÉ 

£ÀqÉ¹ ZÉPï PÉÆmÁÖUÀ, PÀ¥ÀÅöà §tÚzÀ DlUÁgÀ EzÀ£ÀÄß UÀªÀÄ¤¸ÀzÉÃ ºÉZï6 £À°ègÀÄªÀ ªÀÄAwæ¬ÄAzÀ 

(QéÃ£ï) ºÉZï3 AiÀÄ°ègÀÄªÀ MAmÉAiÀÄ£ÀÄß (©µÀ¥ï) ºÉÆqÉzÀÄ ZÉPï PÉÆlÖgÉ? EzÀÄ Illegal Move 

£ÀqÉAiÀiÁUÀÄvÀÛzÉ, DzÀgÉ »ÃUÉ ªÀiÁqÀÄªÁUÀ vÀ£Àß ªÀÄAwæAiÀÄ£ÀÄß ªÀÄÄnÖgÀÄªÀÅzÀjAzÀ EzÀÄ Touch Piece 

¤AiÀÄªÀÄzÀr §gÀÄvÀÛzÉ ºÁUÀÆ FUÀ F DlUÁgÀ ZÉPï vÀ¦à¹PÉÆ¼Àî®Ä vÀ£Àß ªÀÄAwæAiÀÄ£ÀÄß r8 ªÀÄ£ÉUÉ 

£ÀqÉ¸À¯ÉÃ ¨ÉÃPÀÄ EzÀ£ÀÄß ©lÄÖ ¨ÉÃj£ÁåªÀ PÀæªÀÄ¢AzÀ ZÉPï vÀ¦à¹PÉÆ¼Àî®Ä §gÀÄªÀÅ¢®è. 



 

 
ªÉÄÃ®ÎqÉAiÀÄ avÀæzÀ°è vÉÆÃj¹gÀÄªÀ ¹ÜwAiÀÄ°è, ©½ §tÚzÀ DlUÁgÀ D£ÉAiÀÄ£ÀÄß (gÀÆPï) K8 ªÀÄ£ÉUÉ 

£ÀqÉ¹ ZÉPï PÉÆmÁÖUÀ, PÀ¥ÀÅöà §tÚzÀ DlUÁgÀ EzÀ£ÀÄß UÀªÀÄ¤¸ÀzÉÃ ºÉZï6 £À°ègÀÄªÀ ªÀÄAwæ¬ÄAzÀ 

(QéÃ£ï) ºÉZï3 AiÀÄ°ègÀÄªÀ MAmÉAiÀÄ£ÀÄß (©µÀ¥ï) ºÉÆqÉzÀÄ ZÉPï PÉÆlÖgÉ? EzÀÄ Illegal Move 

£ÀqÉAiÀiÁUÀÄvÀÛzÉ, DzÀgÉ »ÃUÉ ªÀiÁqÀÄªÁUÀ vÀ£Àß ªÀÄAwæAiÀÄ£ÀÄß ªÀÄÄnÖgÀÄªÀÅzÀjAzÀ EzÀÄ Touch Piece 
¤AiÀÄªÀÄzÀr §AzÀgÀÆ F ªÀÄAwæ¬ÄAzÀ ZÉPï vÀ¦à¹PÉÆ¼Àî®Ä §gÀÄªÀÅ¢®è. DzÀÄzÀjAzÀ EAvÀºÀ 

¥Àj¹ÜAiÀÄ°è PÀ¥ÀÅöà §tÚzÀ DlUÁgÀ ZÉPï C£ÀÄß ¨ÉÃgÉ jÃwAiÀÄ°è vÀ¦à¹PÉÆ¼Àî¨ÉÃPÀÄ CAzÀgÉ (1) 

gÁd£À£ÀÄß ¨ÉÃgÉ PÀqÉUÉ £ÀqÉ¸ÀÄªÀÅzÀgÀ ªÀÄÆ®PÀ CxÀªÁ (2) NAmÉ¬ÄAzÀ D£ÉAiÀÄ£ÀÄß ºÉÆqÉAiÀÄÄªÀÅzÀgÀ 

ªÀÄÆ®PÀ CxÀªÁ (3) PÀÄzÀÄgÉAiÀÄ£ÀÄß CqÀØ (r8 ªÀÄ£É) ElÄÖ PÉÆ¼ÀÄîªÀÅzÀgÀ ªÀÄÆ®PÀ. 

20. F ¹ÜwUÀ¼À°è PÁ¬ÄUÀ½zÁÝUÀ Dl ¸ÀªÀÄ (qÁæ) DUÀÄªÀÅzÀÄ. 
 

                                          

                                          



 
 

21.  F ¹ÜwUÀ¼À°è PÁ¬ÄUÀ½zÁÝUÀ Dl ¸ÀªÀÄ (qÁæ) DUÀÄªÀÅ¢®è 
 

    

     
 

 

ªÉÆ¨ÉÊ¯ï ¥ÉÇÃ£ÀÎ¼À£ÀÄß/¸Áämïð ªÁZïUÀ¼À£ÀÄß ¥ÀAzÁåªÀ½AiÀÄ ¸ÀªÀÄAiÀÄzÀ°è ¸ÀA¥ÀÇtðªÁV §Azï 

ªÀiÁrqÀ¨ÉÃPÀÄ, MAzÀÄ ªÉÃ¼É ªÉÆ¨ÉÊ¯ï ¥ÉÇÃ£À¤AzÀ K£ÁzÀgÀÆ ±À§Ý CxÀªÁ ¨É¼ÀPÀÄ ºÉÆgÀºÉÆ«ÄäzÀgÉ CxÀªÁ 

ªÉÆ¨ÉÊ¯ï ¥ÉÇÃ£ï/¸ÁämÁéðZï G¥ÀAiÉÆÃV¹zÀgÉ, eÉÃ©¤AzÁUÀ°Ã/¨ÁåUï¤AzÁUÀ°Ã ªÉÆ¨ÉÊ¯ï 

¥ÉÇÃ£ï/¸ÁämÁéðZï vÉUÉzÀÄ £ÉÆÃrzÀgÉ D DlUÁgÀ/DlUÁwð D DlzÀ°è ¸ÉÆÃvÀAvÉ ¥ÀjUÀtÂ¸À¯ÁUÀÄªÀÅzÀÄ. 

 

  
The Laws of Chess cannot cover all possible situations that may arise during a 
game, nor can they regulate all administrative questions. Where cases are not 
precisely regulated by an Article of the Laws, it should be possible to reach a 
correct decision by studying analogous situations which are regulated in the Laws. 
 
The Laws assume that arbiters have the necessary competence, sound judgment and 
absolute objectivity. Too detailed a rule might deprive the arbiter of his freedom of 



judgment and thus prevent him from finding a solution to a problem dictated by 
fairness, logic and special factors.  
 
FIDE appeals to all chess players and federations to accept this view. A necessary 
condition for a game to be rated by FIDE is that it shall be played according to the 
FIDE Laws of Chess. It is recommended that competitive games not rated by FIDE 
be played according to the FIDE Laws of Chess. 
 
 
 
 

PÉ. ¥ÁæuÉ±À AiÀiÁzÀªï, 

DAvÀgÁ¶ÖçÃAiÀÄ ZÉ¸ï wÃ¥ÀÅðUÁgÀgÀÄ ªÀÄvÀÄÛ ZÉ¸ï vÀgÀ¨ÉÃvÀÄzÁgÀgÀÄ, 
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