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I OPCE ODREDBE

Clanak 1.

U organizaciji Hrvatskog sahovskog saveza u razdoblju od 30. kolovoza 2025.
godine do 13. rujna 2025. na podrucju Sahovske zajednice zupanija-Istok odrzati
¢e Ekipno juniorsko prvenstvo Republike Hrvatske u Sahu - druga liga.

Clanak 2.

Hrvatski Sahovski savez u organizaciji i provodenju natjecanja predstavlja
povjerenik Sahovske zajednice Zupanija-Istok Ivan Pandevié.

Duznost povjerenika je spojiti organizacijske, sudacke i Sportske elemente u
uspjesno prvenstveno natjecanje.

Clana 3.

Rije¢i koje imaju rodno znaéenje, bez obzira jesu li su u ovom pravilniku
koristene u muskom ili zenskom rodu, odnose se jednako na muski i Zenski rod.

Clanak 4.

Sudjelovanjem na prvenstvu igracice i igraci pristaju da Hrvatski Sahovski savez
njihove medijske zapise i partije objavljuje i koristi u promotivne svrhe.

Clanak 5.

Ekipna prvenstva Republike Hrvatske u Sahu za kadete, kadetkinje, juniorke i
juniore igraju se na Cetiri ploce. U prvenstvima koja se igraju na jednom mjestu
svaka ekipa u osnovnom sastavu moze imati najvise devet igraca/igracica.
Bijele figure na neparnim plo¢ama u ekipnim natjecanjima ima prvoimenovana
ekipa.

Clanak 6.

Na Ekipnom juniorskom prvenstvu u $ahu Republike Hrvatske za juniore mogu
nastupiti Sahisti i Sahistkinje koji do 1. sije¢nja 2025. godine nisu navrsili
dvadeset godina, koji su registrirane u Hrvatskom Sahovskom savezu za 2025.
godinu, koji su hrvatski drzavljani i koji se na medunarodnoj listi FIDE ne vode
pod drugom drzavom.



2. SUSTAV | PRAVILA

Clanak 7.

Prvenstvo se igra sukladno Pravilniku Sahovskih natjecanja Hrvatskog
Sahovskog saveza, Uz primjenu Pravila $aha FIDE, na vikende, devet
kola po Bergerovom sustavu igranja.

Clanak 8.

Tijekom partije igraci su duzni zapisivati svoje i protivnikove poteze na
korektan nacin, potez za potezom, Sto je moguce jasnije 1 Citljivije, algebarskom
notacijom, na zapisniku partije propisanom za natjecanje.

Po zavrsetku partije igraci prijavljuju sucu rezultat predajom potpisanih
originalnih zapisa partije.

Clanak 9.

Odredivanje startnih turnirskih brojeva je prije pocetka natjecanja, a moze biti
izvlacenjem (ru¢no) ili slu¢ajnim odabirom u programu Swiss-Manager.

Clanak 10.

Tempo igre je 60 minuta po igracu s dodatkom od 30 sekundi za svaki odigrani
potez tijekom cijele partije.
Partije ¢e se rejtingirati za FIDE rejting listu.



Clanak 11.

Temeljni kriterij redoslijeda ekipa su osvojeni mec bodovi.

Za pobjedu u ekipnom mecu ekipa dobiva dva (2) me¢ boda, za nerijeSen
rezultat jedan (1) bod, a za poraz nula (0) bodova.

Ekipa koja je slobodna u pojedinom kolu dobiva dva (2) mec¢ boda i 100%
pojedinac¢nih bodova.

Za me¢ odlucen kontumacijom ekipi koja je me¢ dobila dodjeljuje se
maksimalni broj bodova.

Clanak 12.

U slucaju da dvije ili viSe ekipa imaju jednak broj ukupnih me¢ bodova o

poretku odlucuje primjena sljedecih kriterija, redom:

a) zbroj pojedinacnih bodova iz igre (Kriterij broj 1 u SM),

b) Sonneborn-Bergerov koeficijent raCunat prema stvarnim pojedina¢nim
bodovima (kriterij broj 7 u SM),

c) Sonneborn-Bergerov koeficijent racunat razmjerno postignutom rezultatu
prema stvarnim bodovima (kriterij broj 35 u SM),

d) rezultat unutar iste bodovne skupine (kriterij broj 14 u SM),

e) rezultat po plo¢ama (rezultat na prvoj, drugoj, tre¢oj ploci, itd., redom) i

f)  Zzdrijeb.

Clanak 13.

Kao sustav obracuna za odredivanje najuspjesnijih igraca na pojedinim plo¢ama

koristi se ,,Lista po plocama“ (opcija F8 Swiss manager), uz uvjet da je igrac

odigrao najmanje 50% + 1 partiju (0,5 se zaokruzuje na vise) i da se partije bez

igre ne raCunaju u postignuti rezultat.

Kriteriji se primjenjuju sljede¢im redom:

a) postotak (kriterij broj 63 u SM),

b) broj partija - bolji je onaj sa viSe odigranih partija (kriterij broj 65 u SM),

c) veci broj pobjeda (kriterij broj 68 u SM),

d) prosjek rejtinga protivnika (bolji je onaj s ve¢im prosjekom) (kriterij 36 u
SM-00,1000,S,N,N,N) i

e) zdrijeb.



Clanak 14.

Ako jedna ekipa istupi iz natjecanja, a odigrala je:
a) manje od polovice meceva: isklju¢uje se iz daljnjeg natjecanja, a njeni
dotadasnji rezultati se poniStavaju i
b) polovicu ili viSe meceva: gubi sve preostale meceve, racunajuci i me¢ u
kojem je kontumacirana, s nulom, a njeni protivnici dobivaju dva me¢ boda 1
pojedinacnih bodova u broju koji je najvise izgubila u jednom mecu do tada.

Ekipi koja izgubi jedan me¢ kontumacijom gubi ga s maksimalnim brojem
bodova.

U ponovljenom slucaju izrice se mjera isklju¢ivanja ekipe iz daljnjeg tijeka
natjecanja, a ovisno o broju odigranih me€eva postupa se sukladno toc¢kama

pod a) ili b).

Clanak 15.

Ekipi koja nije pristupila natjecanju izrice se kazna preseljenja u najnizi rang
natjecanja sljedece natjecateljske sezone.

Ekipi koja zapoCne natjecanje, a zatim ga napusti izri¢e se kazna preseljenja u
najniZi rang natjecanja sljedece sezone.

Clanak 16.

Ekipa gubi me¢ kontumacijom (bez igre):

a) ako ni jedan igrac nije nazocan do isteka vremena predvidenog pravilnikom
za dopusteno kasnjenje na partiju i

b) po kazni koju izri¢e sudac ili drugostupanjski organ.



Clanak 17.

Partija se gubi kontumacijom:

a) ako igra¢ ne dode na natjecanje u roku predvidenom pravilnikom pojedinog
natjecanja, ratunajuc¢i od vremena predvidenog za pocetak meca,

b) ako u ekipi igra natjecatelj koji nije predviden u sastavu ekipe taj natjecatelj
gubi partiju kontumacijom,

c) ako se za ekipu natjecao igrac koji je nepravilno registriran zbog toga Sto je
klub ili on osobno dao neto¢ne podatke taj igra¢ gubi partiju kontumacijom,

d) ako se za ekipu natjecao igra¢ koji je pod kaznom ili suspenzijom taj igra¢
gubi partiju kontumacijom,

e) ako je u sastavu ekipe na odredenoj ploci izostavljeno ime i prezime igraca,

f) po kazni koju izri¢e sudac ili drugostupanjski organ,

g) ako ekipa nije igrala u sastavu sukladnom pravilnom osnovnom sastavu
partije gube svi igraci koji su igrali na plo¢ama suprotno prijavi osnovnog
sastava ili izmjeni iste i

h) ukoliko se utvrdi da je igracu tijekom partije zazvonio mobitel ili je koristio

mobilni telefon ili neko drugo elektronicko sredstvo .
U ovom sluc¢aju (za razliku od slucajeva od a) do g)) partija se registrira i
obracunava kao da je igrana.

Clanak 18.

Kolo zapoc€inje u zakazano vrijeme.

Dopusteno zakasnjenje na partiju je 30 minuta.

[gracima nije dopusteno remizirati, ako nisu nazo¢ni mjestu igre u vrijeme
igranja kola i bez da su svaki odigrali najmanje jedan potez.

Ako u ekipi nisu nazocni svi igraci, kapetan predaje sastav s imenima igraca koji
nisu jos nazo¢ni ili za koje nema potrebne dokumentacije.

Ako igradi koji nisu nazo€ni, a unijeti su u sastav ekipe, ne dodu do isteka
vremena propisanog pravilnikom natjecanja, ra¢unajuéi od vremena pocetka
meca gube partiju kontumacijom, a njegov protivnik dobiva partiju bez igre, ako
je nazocan i nije zakasnio na pocetak partije vise od 30 minuta.



Clanak 19.

Ekipe ne mogu odgadati meceve ili pomicati satnicu njihova pocetka, osim u
slucaju opravdanih razloga kao §to su nedolazak suca meca, prometna nezgoda,
vremenske neprilike, visa sila 1 sli¢ni razlozi.

Prije pocCetka posljednjeg kola moraju biti odigrani 1 zavrSeni svi mecevi
prethodnih kola.

Odgadanje meceva posljednjeg kola i pomicanje satnice njihova pocetka nije
dopusteno ni pod kojim uvjetima.

Jedan igra€ mozZe zapocCeti ekipne meceve.

Clanak 20.

Ekipa domacin pojedinog kruga duzna je osigurati mjesto za igru (prostor za
igru, toalet, prostor za osvjeZenje...), zapise za partije, zapisnik meca, stolove,
stolice 1ostali inventar 1 rekvizite nuZne za igru.

Svaka ekipa duzna je za pojedini me¢ donijeti dvije kompletne Sahovske
garniture i dva ispravna Sahovska sata.

3. OSNOVNI SASTAVI

Clanak 21.

Svaka ekipa prije poCetka natjecanja prijavljuje osnovni sastav.
Za osnovni sastav racuna se medunarodna i1 nacionalna rejting lista od
1. srpnja 2025. godine.

Clanak 22.

Redoslijed igraca u osnovnom sastavu odreduje kapetan ekipe prema osobnom
nahodenju na nacin da se najprije uvrste igraci iskljucivo s FIDE rejtingom, i to
tako da igra¢ na nizoj plo¢i ne moze imati rejting veci ili jednak za 100 bodova
od igraca na bilo kojoj viSoj plo¢i. Nakon toga po istom pravilu postavljaju se
igraci bez FIDE rejtinga.



Clanak 23.

Svaki klub moze registrirati neograniceni broj igraca s dvojnom registracijom.
U prvenstvu je dopusten nastup samo 50% igraca s dvojnom registracijom.

4. KAPETAN EKIPE

Clanak 24.

Svaka ekipa mora imati svog kapetana, koji moze biti i jedan od igraca. U
prijavi koju ekipa podnosi za natjecanje naznacuje se 1 ime kapetana ekipe.

Clanak 25.

Duznosti kapetana ekipe su:

a) predaje sastav svoje ekipe i svu ostalu dokumentaciju sucu natjecanja,

b) izvjeséuje Clanove svoje ekipe o propozicijama, pravilima natjecanja i
odlukama suca i turnirskog odbora, kao i drugim informacijama, sve
obavijesti dane kapetanu smatraju se danima cijeloj ekipi,

c) zastupa svoju ekipu na natjecanju i

d) u ime svoje ekipe podnosi prijedloge ili zalbe sucu ili drugostupanjskom
organu.

Ako ekipa ne nastupa u osnovnom sastavu kapetan je obvezan sucu predati
izmjenu osnovnog sastava najkasnije dvadeset minuta prije poc¢etka meca.
Kapetan ekipe ima pravo biti u prostoru za igru. Duzan je paziti da igraci koji u
tom kolu ne igraju ne ulaze u prostor za igru, kao i1 da se ne zadrzavaju igraci
koji su svoje partije zavrsili.



Clanak 26.

Za vrijeme igre kapetan se moZe, uz pomoc suca, obracati ¢lanovima svoje ekipe
samo o pitanjima koja se ne odnose na tijek partije i samo onda kada je na
doti¢noj plo¢i na potezu igra¢ protivnicke ekipe. U vrijeme igre kapetan, kao i
igraci koji nisu na potezu, mogu stajati samo iza svoje ekipe.

Clanak 27.

Za vrijeme igre igraC se moze obratiti svom kapetanu samo o pitanjima koja se
ne odnose na tijek partije samo u nazo¢nosti suca i kada nije na potezu.

Igra¢ ima pravo obratiti se kapetanu zbog konzultacije u slu¢aju kada mu
protivnik ponudi remi ili on sam Zeli takvu ponudu uciniti bez obzira je li na
potezu ili nije. [ u ovom slu¢aju obracanje se mora izvrSiti u nazo¢nosti suca, a
kapetan mozZe odgovoriti potvrdno ili odri€no, bez ikakvih komentara, a takoder
nakon kraéeg uvida u poziciju moZe prepustiti igracu da sam odluci.

5. SUDENJE

Clanak 28.

Suci meceva mogu biti §ahovski suci koji imaju FIDE licencu.

Clanak 29.

Ekipe domacéini pojedinog kruga imaju mogucnost predloziti suce, odnosno,
glavnog suca i zamjenika glavnog suca.
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Clanak 30.

Putne troSkove 1 naknadu honorara sucima za sudenje placa domacin susreta.
Putni troskovi i honorar za sudenje isplacuju se u neto iznosu sukladno ugovoru
o sudenju sklopljenom izmedu domac¢ina meca i suca.

Clanak 31.

U natjecanjima druge, trece i Cetvrte lige seniora, u ligama kadeta, kadetkinja i

juniora kao direktor turnira upisuje se povjerenik.

Duznosti suca me¢a mogu se podijeliti na duznosti prije, za vrijeme i nakon

natjecanja.

Najvaznije obveze suca su:

a) Prije svakoga kola provjeriti uvjete za igru, Sahovske satove i ostalu opremu,

b) Izravno upravlja mec-susretom, odgovoran je za regularnost natjecanja,
primjenu Pravila $aha FIDE, Pravilnika $ahovskih natjecanja HSS-a i
turnirskog pravilnika lige,

¢) Donosi odluke u prvom stupnju,

d) Prikuplja rezultate i zapise partija,

e) Izraduje zapisnik meca koji odmah po zavrSetku meca dostavlja povjereniku
e-posStom 1

f) Originalni zapisnik mec- susreta s potpisima oba kapetana i zapise partija s
potpisima oba igraca sudac je duzan dostaviti povjereniku u primjerenom
roku, odnosno, u roku koji mu povjerenik odredi.

Clanak 32.

Sudac rjesava sve sporove u prvom stupnju i njegove su odluke izvrsne.

Clanak 33.

Na odluku suca kapetan ekipe moze uloziti pisana zalbu drugostupanjskom tijelu
u roku od 48 sati od zavrSetka meca uz prethodnu najavu zalbe na poledini
zapisnika mec- susreta.

Pisana Zalba 1 dokaz o uplati Zalbene pristojbe dostavlja se povjereniku koji ju
odmah po prijemu prosljeduje drugostupanjskom tijelu.
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Clanak 34.

Zalbena pristojba iznosi 66,00 eura i uplaéuje se na Ziro-ra¢un Hrvatskog
Sahovskog saveza.
U slucaju pozitivnog rjeSavanja Zalbe uplacena pristojba vraca se uplatitelju.

Clanak 35.

Sporove u drugom stupnju rjeSava natjecateljska komisija Hrvatskog Sahovskog
saveza kao drugostupanjsko tijelo.
Odluke drugostupanjskog tijela su konacne i izvrsne.

Clanak 36.

Drugostupanjsko tijelo 1 suci poduzimaju mjere za uspjesan tijek natjecanja, ali
ne mogu mijenjati propozicije i pravilnik natjecanja.

6. KOTIZACIJA

Clanak 37.

Za sudjelovanje u prvenstvenom natjecanju klubovi su duzni za svoje ekipe
platiti kotizaciju Hrvatskom Sahovskom savezu.

Uplatu kotizacije klubovi su duzni izvrsiti prije poCetka natjecanja prema
racunu koji ¢e im izdati Hrvatski Sahovski savez.

U protivnom gube pravo natjecanja.
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7. POPIS EKIPA

Clanak 38.

Za igranje u drugoj juniorskoj ligi Sahovske zajednica Zupanija - Istok prijavile
su se sljedece ekipe:

SK ,,PURO PAKOVIC -2¢ Slavonski Brod

SK ,,PPD-2“ Vukovar

SK ,,FERIT-OSIJEK -1 Osijek

SK ,,SOKADIJA-1 “ Stari Mikanovci

SK ,,DAMIN GAMBIT-1“ Osijek

SK ,HRVATSKA CITAONICA-1“ Valpovo

SK ,,GUNDINCI -1* Gundinci

SK ,,RADNIK -1“ Velimirovac

SK ,,SLAVONAC NEXE -1 Nagice

SK , PAKOVO LIM-MONT 1“ Pakovo
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8. RASPORED KOLA, MJESTO IGRE, OSNOVNI SASTAVI | PAROVI

Clanak 39.

Nasice

subota, 30. kolovoza 2025. godine
-09,30sati - 1 kolo
- 14,30 sati - Il kolo

nedjelja, 31. kolovoza 2025. godine
- 09,30 sati - Il kolo
- 14,30 sati - IV kolo

Gundinci, Ulica Stjepana Radic¢a 2

subota, 6. rujna 2025. godine
-09,30sati - V kolo
-14,30sati - VI kolo

nedjelja, 7. rujna 2025. godine
- 09,30 sati - VII kolo
- 14,30 sati - VIII kolo

subota, 13. rujna 2025. godine
-09,30sati - IX kolo

Toéno mjesto igre, parovi i sastavi ekipa objaviti ¢e se u &etvrtom biltenu SZZ-I.
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9. ULAZAK U VISI RANG

Clanak 40.

Prvoplasirana ekipa ostvaruju pravo igranja u prvoj juniorskoj HSL u 2026.
godini.

U visi rang natjecanja ne moze i¢i ekipa kod koje postoje zapreke propisane u
¢lanku 79. Pravilnika Sahovskih natjecanja HSS-a.

10. ODLAZAK U NIZI RANG

Clanak 41.

Iz ove lige nema odlazaka u niZi rang natjecanja.

ZAVRSNE ODREDBE

Clanak 42.

Svi sudionici natjecanja duzni su se pridrzavati propisanih epidemioloskih i
drugih mjera koje su na snazi u danima odigravanja.

U slucaju vise sile i sli¢ne situacije prvenstvo ili pojedino kolo se moze odgoditi
ili otkazati.
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Clanak 43.

Sukladno ¢lanku 68. i 69. Pravilnika Sahovskih natjecanja Hrvatskog $ahovskog
saveza na svim ekipnim (1.A HSL seniori, 1.B HSL seniori, 1.HSL seniorke,
1.HSL juniori, Finale kadetske lige Hrvatske za kadete, Finale kadetske lige
Hrvatske za kadetkinje, Finale KUP-a Republike Hrvatske za seniore, Kup RH
za seniorke) 1 pojedina¢nim (Pojedina¢no prvenstvo Hrvatske za seniore,
Pojedinacno otvoreno prvenstvo Hrvatske za seniorke, Pojedina¢no prvenstvo
juniorki 1 juniora Hrvatske 1 Pojedina¢no prvenstvo kadetkinja 1 kadeta
Hrvatske) drzavnim natjecanjima u organizaciji Hrvatskog Sahovskog saveza za
vrijeme partije, igracu je zabranjeno imati u mjestu igre mobitel i/ili druga
elektronska sredstva komunikacije.

Ako je o€ito da je igra¢ donio takav uredaj u mjesto igre, izgubit e partiju.
Protivnik ¢e dobiti partiju.

Na svim ostalim natjecanjima u organizaciji Hrvatskog Sahovskog saveza
za vrijeme partije, igracu je zabranjeno u mjestu igre koriStenje mobitela
I/ili drugih elektronskih sredstva komunikacije.

U sluc¢aju da igrac¢ koristi mobitel i/ili druga elektronska sredstva
komunikacije u mjestu igre ili mu zvoni mobitel u mjestu igre kaznjava se
gubitkom partije.

Protivnik ¢e dobiti partiju.

Ako u turnirskoj dvorani za igru bilo koji sudionik natjecanja (igra¢ koji u
tom kolu ne nastupa za svoju ekipu ili je zavrSio svoju partiju, kapetan
ekipe, gledatelj) posjeduje mobitel i/ili druga elektronska sredstva
komunikacije, i/ili mu zazvoni mobitel isti se odstranjuje iz prostora za
igru do kraja tog kola i nema pravo biti nazoc¢an u prostoru za igru na
sljede¢em kolu.

Clanak 44.

Sukladno ¢lanku 74. Pravilnika Sahovskih natjecanja Hrvatskog Sahovskog
saveza na svakom natjecanju u prostoru za igru dopustena je u nacelu
nazocnost samo igraca (pri¢uvni igraci se ne ubrajaju) i kapetana ekipa.

Druge osobe mogu uci u taj prostor samo uz dopustenje suca.
AKko to situacija zahtjeva zbog pravilnog tijeka natjecanja, odrZzavanja
potrebnog reda i stege, otklanjanja sumnji o konzultacijama i sl., sudac

moZe donijeti odluku da igraci koji zavrSe partije moraju napustiti prostor
za igru, kao i kapetani Cije su ekipe zavrsile meceve.
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Clanak 45.

Sukladno ¢lanku 75. Pravilnika Sahovskih natjecanja Hrvatskog $ahovskog
saveza protiv nediscipliniranog igraca, igraca iz osnovnog sastava, kapetana ili
ekipe sudac moze izreéi sljedece kazne:

a) opomenu

b) gubitak partije, odnosno meca

c¢) iskljucenje s natjecanja igraca, kapetana ili ekipe

d) ostale kazne predvidene FIDE pravilima

Z.a teze pristupe koji su obuhvaceni Pravilnikom o stegovnoj i materijalnoj
odgovornosti Hrvatskog Sahovskog saveza sudac je obvezan podnijeti i
prijavu nadleznoj stegovnoj komisiji, za pokretanje stegovnog postupka,
bez obzira na kaznu koju je vec izrekao.

Clanak 46.

Za sve §to nije propisano ovim pravilnikom vrijede pravilnici FIDE,
Registracijski pravilnik, Pravilnik sahovskih natjecanja Hrvatskog Sahovskog

saveza, odluke IzvrSnog odbora Hrvatskog Sahovskog saveza i povjerenika
liga SZZ-1.

kolovoz 2025. Povjerenik SZZ-1
Ivan Pancevi¢
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