Koululaisten SM 2021: Erikoismaaraykset

1 § Yleista

Akaan Shakki ja Paivolan Shakkisiirtelijat jarjestavat Suomen Shakkiliiton (SSL) luvalla koululaisten
SM-turnauksen 30.—31.10.2021 Paivolan opistolla Valkeakoskella (Padivolantie 52).

Kilpailua koskevista turvatoimista COVID-19 -tilanteen johdosta kerrotaan maaraysten 14 §:ssa.

Vanhemmat voivat saattaa pelaajat pelitilaan, mutta heidan tulee poistua pelitilasta viisi (5)

minuuttia pelin alkamisen jdlkeen. Ensimmaisen viiden (5) minuutin aikana valokuvaaminen on

sallittu pelitilassa. Muutoin pelitilassa saavat olla vain pelaajat seka henkil6t, joilla on paatuomarin

lupa pelitilassa oleskeluun. Vanhemmille on jarjestetty odotustila pelitilan laheisyyteen.

Myohastymisaika kierrokselta on kolmekymmenta (30) minuuttia.

2 § Kilpailumaaraykset

Kilpailussa noudatetaan SSL:n kilpailumaarayksia, muita maarayksia ja FIDEn shakin saantdéja.

Erityisesti mainittakoon, etta toinen laiton siirto pelin aikana haviaa, mikali vastapelaajalla on

mattiin riittava materiaali. Ensimmaisesta laittomasta siirrosta vastapelaajalle hyvitetdaan kaksi (2)

minuuttia.

Turnauksen tulokset toimitetaan kansalliseen SELO-laskentaan. Pelaajalisenssia ei vaadita.

Osallistumisoikeus maaraytyy SM-kilpailumaaraysten mukaisesti. Osallistumisoikeus on niilld, jotka

tayttavat korkeintaan kaksikymmenta (20) vuotta kilpailuvuonna. Suomen mestaruuden voi

voittaa vain kilpailuvuonna joko esiopetuksessa tai peruskoulun tai keskiasteen oppilaitoksissa

opiskellut.
3 § Aikataulu
la 30.10.2021

Osanoton varmistus: klo 8.30-9.30
1. kierros: klo 10.15-12.15
Ruokailu: klo 11.00-12.45

2. kierros: klo 13.00-15.00
Kahvitauko: klo 14.00-15.15

3. kierros: klo 15.30-17.30
Paivallinen: klo 16.30-18.00

4. kierros: klo 18.00-20.00

4 § Kilpailuorganisaatio

Kilpailun johtaja: tuomariehdokas Esa Lappi

su 31.10.2021

5. kierros: klo 9.30-11.30

Ruokailu: klo 11.00-12.30

6. kierros: klo 12.30-14.30

Kahvitauko: klo 14.00-15.00

7. kierros: klo 15.00-17.00

Mahdolliset uusintapelit: n. klo 17
Palkintojen jako: heti ryhman paatyttya

P3aatuomari ja parien maaraaja ryhmissa B-D: FA Eetu Tiiva



Apulaispaatuomari: NA Veikko Rantanen
Parien maaraaja ryhmissa A, E ja F: SHT Harri Mikkonen

Tuomarit ryhmittdin:

A-ryhma: NA Veikko Rantanen, SHT Harri Mikkonen

B-ryhma: NA Ossi Kuparinen

C-ryhma: FA Eetu Tiiva, NA Jaakko Mantyniemi (la), SHT Ismo Sarajarvi (su)

D-ryhma: FA Eetu Tiiva, NA Jaakko Mantyniemi (la), SHT Ismo Sarajarvi (su)

E-ryhma: NA Veikko Rantanen, tuomariehdokkaat Esa Lappi ja Sauli Tiitta, SHT Harri Mikkonen
F-ryhma: NA Veikko Rantanen, tuomariehdokkaat Esa Lappi ja Sauli Tiitta, SHT Harri Mikkonen

Kilpailuorganisaatiota voidaan taydentaa.
5 § Ryhmadjako ja pelitilat

Ryhmait ja pelitilat:

A: syntymavuodet 2001-2004 B: syntymavuodet 2005-2006
C: syntymavuodet 2007-2008 D: syntymavuodet 2009-2010
E: syntymavuodet 2011-2012 F: syntymavuodet 2013—

A-ryhma: Severi-sali eli vanha padrakennus
B-ryhma: Kutomotalo (vihrea puutalo)

C- ja D-ryhmadt: Mannerheim-tila

E- ja F-ryhmat: Severi-sali eli vanha paarakennus




6 § Parien maarittaminen

Ryhmat pelataan vajaakierroskilpailuina ja parit maaritetdan sveitsildisella jarjestelmalla. Parien
maarittamiseen kaytetaan Swiss-Manager -ohjelmaa. Parit julkaistaan Chess-Resultsissa ja pelitilan
oven laheisyydessa olevassa listassa.

Mikali jonkin ikdryhman pelaajamaéara on korkeintaan kahdeksan (8), ryhma voidaan pelata myos
tayskierroskilpailuna Berger-taulukoiden mukaisesti. Tarvittaessa perakkaisia ikaryhmia voidaan
myos yhdistaa.

7 § Miettimisaika ja poytakirjanpito
Miettimisaika kaikissa ryhmissa on 50 min + 10 s/siirto.

Poytakirjan pitaminen on pakollista kaikissa ryhmissa siihen asti, kunnes pelaajan peliaika alittaa
ensimmaisen kerran viiden (5) minuutin rajan. Taman jalkeen poytakirjaa ei tarvitse pitaa.

Nuorimmissa ryhmissa tuomarin luvalla siirtojen merkkaaminen voidaan korvata viivojen
vetamiselld, mikali kirjoittaminen tuottaa haasteita.

8 § Tuloksien ilmoittaminen ja korjaaminen

Pelin tulos ilmoitetaan ryhman tuomarille pelin paatyttya. Voittajan tulee ilmoittaa pelin tulos.
Mikali peli paattyy tasan, niin valkeilla pelannut ilmoittaa tuloksen. Tuloksen ilmoittamisen
yhteydessa tulee jattdaa myos molempien péytakirjojen kopiot. Mikali tuloksen ilmoittaminen
lyédaan laimin ja kilpailuorganisaatio ei saa kohtuullisella vaivannadlla tulosta selvitettya, pelin
tulos on 0-0.

Mikali tuloksissa havaitaan virhe, tulee tasta ilmoittaa paatuomarille, ryhman tuomarille tai
tulospalveluvastaavalle valittémasti, kun virhe on havaittu. Oikaisu tulee tehda viimeistaan
virheellista tulosta seuraavan kierroksen paatyttya. Mikali ilmoitus virheesta tehddan taman
jalkeen, tulosta ei korjata lopputuloksiin, vaan ainoastaan vahvuuslukulaskentaan.

Ryhman tulokset ovat nahtavilla Chess-Resultsissa ja ryhman pelisalin ovella olevassa listassa.
9 § Matkapuhelimista ja muista elektronisista laitteista

Pelaajalla ei saa olla matkapuhelinta tai muuta elektronista laitetta hallussaan tai kaytossaan
pelin kestdessa ilman tuomarin lupaa. Laitteet tulee joko jattda majoitushuoneeseen tai
vanhemmalle. Vaihtoehtoisesti laitteen voi jattaa pelin ajaksi jokaisessa pelitilassa olevaan ryhman
tuomarin osoittamaan kannykkaparkkiin. Kaikkien pelitilassa olevien laitteiden tulee olla
vahintadankin daanettomalla.

Luvattomasta laitteen hallussapidosta/kdytosta kesken oleva peli tuomitaan valittémasti
havidksi. Mikali laitteen kdyttamiselle on painava tarve pelin aikana, tulee tahan pyytaa aina lupa
ryhman tuomarilta ennakkoon.



Mahdolliset muut pelitilassa olevat henkilot eivat saa kayttaa laitteita ilman tuomarin antamaa
lupaa. Valokuvaaminen ensimmaisen viiden (5) minuutin aikana kierroksen alkamisesta on
kuitenkin katsojille sallittua myés matkapuhelimilla.

10 § Pelaajien ja katsojien kayttaytyminen

Pelien aikana pelitilassa on noudatettava hiljaisuutta. Pelaajat eivdat saa kommentoida tai
analysoida kesken olevia peleja. Pelien analysointi pelitilassa tai sen valittomassa ldheisyydessa on
kielletty, vaan analysointi tapahtuu siihen osoitetussa tilassa. Ylimaaraisia henkil6ita ei paasteta
pelitilaan ilman tuomarin antamaa lupaa.

Suosittelemme vahvasti, ettad pelaajat poistuvat pelitilasta valittomasti pelin paatyttya.
11 § Vertailut

Vertailut ja niiden soveltaminen ovat SM-kilpailumaaraysten mukaisia.

Vajaakierroskilpailussa Tayskierroskilpailussa

1) Buchholz (no cut) 1) Keskindinen peli

2) Sonneborn-Berger 2) Voittojen maara

3) Keskinainen peli 3) Sonneborn-Berger

4) Voittojen maara 4) Tulos — heikoin pisteryhma jne.

5) Kumulatiivinen vertailu
6) Suoritusluku

Avoimesta ja tyttéjen Suomen mestaruudesta pelataan kuitenkin uusinta tasapisteissa olevien
kesken. Uusinnan toteuttamisesta saddetdan tarkemmin seuraavassa kohdassa.

12 § Uusintapeleista

Avoin ja tyttdéjen Suomen mestaruus ratkaistaan nopeammilla ajoilla pelattavin uusintapelein, mi-
kali kaksi tai useampi pelaaja on tasapisteissa. Kilpailun tuomaristo paattaa uusintojen yksityiskoh-
dista (esim. aikataulu) ennen uusintojen aloittamista.

Uusinnassa pelataan ensin vaihtovarein kaksi pelid pikashakkia miettimisajalla 5 min + 3 s/siirto
noudattaen FIDEn pikashakkisaantoja.

Mikali tilanne on pikashakkipelien jalkeen tasan, pelataan Armageddon-peli, jossa valkeilla pelaa-
van miettimisaika on 6 minuuttia ja mustilla pelaavan 5 minuuttia, mutta mustilla pelaavalle riittaa
tasapeli mestaruuden voittamiseksi. 61. siirrosta alkaen molemmille pelaajille lisdtdan 2 sekun-
nin siirtolisda. Armageddon-pelissd noudatetaan FIDEn pikashakkisdantoja.

Mahdollisissa useamman pelaajan valisissa uusinnoissa menetelldan seuraavasti:

Jos kolme (tai useampi) parasta pelaajaa paatyy samaan pistemaaraan, he pelaavat ensin yksinker-
taisen uusinnan miettimisajalla 5 min + 3 s/siirto. Jos uusijoita on viisi tai enemman, tuomarit rat-
kaisevat uusintojen yksityiskohdat. Mahdollinen teoreettinen tilanne tall6in kerrotaan ennen paa-
toskierroksen alkamista kirjallisella ilmoituksella tulospalvelun yhteyteen (pelitilan seinélla).



Alla esimerkkeja useamman pelaajan uusinnan ratkaisemisesta:

Jos uusinnassa saadaan ratkaisu mestaruudesta pistein 2 —1—0tai 1% — 1 — %, saadaan samalla
ratkaisu toisesta ja kolmannesta sijasta (= my06s neljan pelaajan uusinnoissa jne.).

Jos tulos on 1% — 1% — 0, on kolmanneksi jaanyt eliminoitu, ja hdanen lopullinen sijoituksensa on
kolmas. Kaksi parasta pelaa vaihtovarein pikashakkia FIDEn pikashakkisaanndilla miettimisajalla 5
min + 3 s/siirto. Mikali nama pelit menevat tasan, mestaruus ratkaistaan edellad kuvatulla Arma-
geddon-pelilla.

Jos ensimmaisen uusintakierroksen tulos on 2 — % — %, eli toinen ja kolmas ovat pelanneet tasan
keskenaan, on voittaja selvitetty. Toinen ja kolmas sija maaraytyvat alkuperaisen turnauksen mui-
den vertailujen perusteella.

Jos tulos on 1 — 1 —1, jatketaan pikashakkia miettimisajalla 5 min + 3 s/siirto, alkaen yhdella kol-
men pelaajan kierroksella. Mikali kolmas pelaaja eliminoituu pikashakkivaiheessa ilman, etta mes-
taruus ratkaistaan, mestaruus ratkaistaan pelaamalla edellad kuvattu Armageddon-peli.

13 § Palkinnot ja edustusseuraamukset

Kunkin ikdryhman kolmelle (3) parhaalle jaetaan SM-mitalit. Lisaksi kunkin ikdiryhman kolmelle (3)
parhaalle tytolle jaetaan SM-mitalit.

Edustusseuraamuksista paattaa SSL:n hallitus.
14 § COVID-19 -turvatoimet

Kilpailussa menetelldan viranomaisten ja SSL:n ohjeiden mukaisesti. Paapiirteissaan:

e Osallistuminen on sallittua vain terveena. Mikali henkil6lld ilmenee COVID-19 -tautiin
liittyvia oireita tai mikali henkil6 on altistunut hiljattain taudille, osallistuminen ei ole
sallittua

e Kasvomaskien kaytt6a suositellaan kaikille osallistujille
o Kattelyista pidattaydytaan

e Ryhmadt on hajautettu eri tiloihin ja my6s ruokailut on porrastettu. Tavoitteena on se,
ettd eri ryhmien pelaajat eivat ole kontaktissa keskenaan.

e Turvavileista pyritdan huolehtimaan

e Kasihygienia. Tarjolla on kdsidesia. Kadet tulee pesta ja desinfioida ennen jokaista
kierrosta. Kilpailuorganisaatio desinfioi laudat ja nappulat desinfioivalla suihkeella
kierrosten valissa.

e Mikali tapahtumaan osallistuvalla ilmenee COVID-19 -oireita, osallistuminen on
valittomasti keskeytettdva. Pelaajan sijoitus maadraytyy saavutettujen pisteiden



perusteella. Oireilusta on myds ilmoitettava kilpailuorganisaatiolle valittomasti, jotta
kilpailuorganisaatio voi ryhtya tarvittaviin toimiin.

e Mahdollisessa altistumistapauksessa olemme yhteydessa viranomaisiin ja
menettelemme viranomaisohjeiden mukaisesti

15 § Muuta

Kilpailun tulospalvelu l16ytyy osoitteesta http://chess-results.com/fed.aspx?lan=1&fed=FIN

Kilpailuorganisaatio vastaa mielellaan teita askarruttaviin kysymyksiin.

Euroopan unionin asetuksen 2016/679 (yleinen tietosuoja-asetus (GDPR)) vuoksi toteamme, etta
kilpailutulokset julkaistaan. Kilpailutoimikunta kayttaa kilpailuohjelmistona Swiss-Manager-nimista
ohjelmistoa, jolla tulokset valitetaan internetissa www.chess-results.com -sivustolle ja

selolaskentaan. Tuloksia ja niista muodostettuja tilastoja voidaan toimittaa julkaistavaksi myos
muilla verkkosivuilla, teksti-tv:ssa, televisiossa, sanoma- ja aikakauslehdissa, sosiaalisessa
mediassa seka liiton hallinnoimissa video- ja valokuvagallerioissa. Kilpailujen yhteydessa
osallistujia voidaan kuvata ja videoida.

16 § Yhteystiedot

e Pelipaikka: Paivolan opiston toimisto, 03-2332200, toimisto@ paivola.fi

o Majoitukset ja ruokailut

e Kilpailun johtaja: Esa Lappi, 0407542810, esalappi@hotmail.com

o Jarjestelyihin ja pelipaikkaan liittyvat asiat, COVID-19 -ilmoitukset

e Paatuomari: Eetu Tiiva, 0409357959, eetu.tiiva@outlook.com

o Yleiset saantokysymykset, tulokset, keskeytysilmoitukset, tietosuoja, COVID-19-
ilmoitukset, tuomarin omaan sektoriin liittyvat asiat, erityiskysymykset

e Apulaispaatuomari: Veikko Rantanen, 0440100858
o Tuomarin omaan ryhmaan liittyvat asiat

e Ryhmétuomari: Ossi Kuparinen, 0443186511, ossikuparinen@gmail.com

o Tuomarin omaan ryhmaan liittyvat asiat, mediavastaava

Kilpailuun liittyvissa asioissa kilpailun aikana ilta- ja yoaikaan paivystavana henkilona on
paatuomari Eetu Tiiva, joka on myos paikalla opistolla. Haneen voi olla yhteydesséa kaikkien
askarruttavien asioiden osalta.
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